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Ejemplos de videos educativos

Visita de campo a planta de compostaje industrial

https://www.youtube.com/watch?v=-FVTQ4xBDzA

éQué es la nutricion?

https://youtu.be/ETIwmxTAxB4?t=17

Uso del nebulizador

https://youtu.be/sk25zcxg5s8?t=6
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https://www.youtube.com/watch?v=-FVTQ4xBDzA
https://youtu.be/ETIwmxTAxB4?t=17
https://youtu.be/sk25zcxg5s8?t=6
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Consejos para grabar
videos educativos
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¢Qué es un video educativo?

«Cualquier video puede emplearse en clases independientemente de la forma
narrativa que se haya empleado en su realizacidn, ya que lo importante es la
intencion del mismo de acuerdo a los objetivos planteados, todo puede ser
considerados videos educativos, si se insertan con un fin pedagoégico»

Merit Acuna, 2019.



https://www.evirtualplus.com/objetivos-de-aprendizaje-como-redactarlos/

CONSEJO 1

Que nada te distraiga, graba
videos con el Modo Avion
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Para que no recibas una llamada,
WhatsApp o cualquier otra
notificacidn cuando estas grabando
el video.

Para evitar estas interrupciones
conecta el Modo Avidén
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CONSEJO 2 Pasar un pano limpio por la lente

antes de comenzar la grabacion.

Limpia la lente antes de
grabar




CONSEJO 3

Grabar en horizontal
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Al grabar en horizontal, debemos
sostener el celular con las dos
manos para aportar mas equilibrio y
estabilidad a la imagen (que
grabando en vertical con una sola
mano).
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Si puedes, convendria mucho

CONSEJO 4 mas que contaras con un

punto de apoyo fijo. Puede ser
en una mesa o silla.
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Cuando usamos el zoom digital lo
que hace el movil es acercar la
imagen mediante el software del
teléfono. Su wuso provoca una
disminucion de la nitidez vy
movimiento en la imagen por lo
que se pierde gran parte de la
calidad de la imagen.
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A la hora de grabar videos con el celular
suele ocurrir que se tape el micré6fono con
los dedos. Localiza donde estan ubicados
los microfonos. (generalmente en la parte
inferior del celular , por donde hablas o
donde estan las camaras.

Por lo que el sonido se deteriora y escucha
mal. Busca un lugar con poco eco y que no
pegue el viento. Puedes acercarte al celular
para tener un mejor volumen en el sonido.
Presta atencion al ambiente donde se
realiza la grabacion evita ruidos de viento,
murmullos de gente conversando... para
obtener una mejor acustica de los sonidos a

grabar.



RECOMENDACIONES

MICROFONOS
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Invierte en un micréfono
externo.

Graba el sonido con un segundo
smartphone

Graba el video y deshazte del
audio.

Puedes grabar el sonido
directamente con el smartphone
con que se va a filmar y esperar
que todo esté bien.
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Resolucion de la imagen: graba en
Full HD. Si tienes poca memoria,
puedes filmar en HD.

Resolution

Large (16:9)

Large

(16:9 | 3264 x 1840)
Medium

(16:9 | 2592 x 1456)
Small

(16:9 ] 2048 x 1152)
Video Quality

HD (1280 x 720)
Review duration
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jCargue tu teléfono! Si es posible,

CO N S EJ O 7 lleva el cable del cargador USB.

Bateria
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En el caso de un smartphone de 16
GB, asegurate de limpiar todas tus
fotos, videos, apps que no utilices y
musica que no escuches.

CONSEJO 7

Memoria
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Para darte una idea, 1 minuto de
grabacion en Full HD (1080p) en
android, utiliza alrededor de 130MB
por minuto.
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REPASO DE PLANOS
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e Las licencias y herramientas de CC les dan a todas las leyes
de derechos autorales una via simple y estandarizada para
otorgar permisos de derechos a sus obras creativas.

e La combinacidon de estas herramientas es un procomun digital
vasto y creciente, una fuente de contenidos que pueden ser
copiados, distribuidos, editados, remezclados, y usados como
base para crear; todo dentro de los limites de las leyes de
derecho autoral.
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e Cada licencia ayuda a mantener sus derechos autorales Al
mismo tiempo que permiten a otras copiar, distribuir, y hacer
algunos usos de su obra — por lo menos de forma no comercial.

e Todas las licencias CC aseguran que las licenciantes obtengan
el crédito que merecen por sus obras.

e Ademds, funcionan alrededor del mundo y duran tanto fiempo
como sea aplicable el derecho autoral.
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e Debe responder a: pquiero permitir uso comercial o noe, y
segundo, jzquiero permitir obras derivadas o no¢ Si una
licenciante decide permitir obras derivadas, puede elegir el
requisito de que cualguiera que use la obra haga que esa
nueva obra esté disponible bajo los mismas términos de la
licencia.

e Las licencias no afectan las libertades que la ley otorga a las
obras protegidas por derechos autorales.




Navegar CC

https://search.creativecommons.org/

License or Public Domain
SEARCH FOR CONTENT TO REUSE

Browse over 530 million images, available for reuse O @ CCo v

O €)® Public Domain Mark ?i?
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Videos TED Talks: bajo la licencia CC BY-NC-ND, que les permite ser
redistribuidas sin modificaciones para propdsitos no comerciales.

Fotografias de Wired.com: las fotos producidas por el personal de Wired.com
estan publicadas con una licencia CC BY-NC



https://www.ted.com/
https://www.wired.com/
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Materiales libres de derechos

Video

Efectos de video
magenes
lustraciones
iconos

Vectores

Efectos de sonido
Musica
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MUSICA LIBRE DE DERECHOS
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TALLER DE EDICION
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Requisitos técnicos:

Conexion a Internet.

Navegador Google Chrome o Microsoft Edge.
Utilizar archivos de video: mp4, mov, webm, avi, divx, flv, 3gp, wmy,
vob, dcm, mkv (https://www.online-convert.com/es).
Utilizar archivos de audio: mp3, wav, 0gg.

Utilizar archivos de imagen: jpeg, jrg, png, tiff, bmp y gif.

[ e

Resultado: o

Videos en 480 p.
Almacenamiento ilimitado
en la nube.

Algunos recursos gratuitos.



https://www.online-convert.com/es
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Plataformas para edicion de video

En linea:

Canva Adobe Spark

D) vices ‘ 0

Hacer mas faciles
las matematicas

B T - =E312Pbe= | |
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Plataformas para edicion de video

Aplicaciones
moviles:
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Plataformas para edicion de video

Software: Olive Video Editor.org Shotcut.org

OpenShot DaVinci Resolve
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Filmora

Requisitos técnicos:

e Procesador AMD FX series o procesador Intel i5 2000-series (preferible
dual o 4 ndcleos) o superior.

e Tarjeta grafica compatible con DirectX 10 (Intel HD Graphics 5000).

e 8 GB paa iOS. Al menos 4 GB de RAM para PC
(8 GB para videos HD en adelante).

e Windows 7 o superior (64 bits).

e Mac OSX 10.11 o superior.

e 10 GB de espacio libre en el disco duro.

Resultado:
e 100 pistas de video y efectos.
e 30 dias de prueba gratis.

Ducking L) Lowar the youme of ather cipn
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PENDIENTES A LA
SIGUIENTE JORNADA
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Plataformas para edicion de video

Oftros software:
e OBS Studio
e Camftasia

Para animaciones:
e animaker

e Powfoon

e Toonly
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