geé“dfd” @% . ’ é
i Universidad

; ’ -v
=/ Rafael Landivar WDWC.M%R
Tradicion Jesuita en Guatemala 5 ®

No. Manual-2016-07-14

DEPARTAMENTO DE EDUCACION VIRTUAL
MANUAL PARA CREAR AHORCADO

Elaborado por: Departamento de Educacién Virtual (dev@url.edu.gt)

En este manual se verd el procedimiento para crear un juego de
ahorcado. Le recomendamos que utilice el navegador Morzilla Firefox,
para que los juegos se creen sin problemas.
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1. Configurando el ahorcado

Para crear el juego, se debe tener una de las siguientes 3 opciones ya
configurada:

e Banco de preguntas de respuesta corta

e Cuestionario con preguntas de respuesta cortal

e Glosario?

Después de tener alguna de las opciones anteriores configurada, debe
presionar el botédn “Activar edicion”.

ESLI DIAMANTINA SANTOS GOMEZ  Salir

8
[1er. Ciclo 2016] - Campus Central - Cambiar Rol a: Estudiant‘
Red de - 5
BIBLIOTECAS " bl A ccesibilidad

! Para ampliar esta informacion puede consultar el Manual para crear preguntas de
respuesta corta
2 Para ampliar esta informacién puede consultar el Manual para crear glosario
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Recuerde que el portal estd ordenado por semanas, a menos que usted

haya cambiado la configuracion de esta opcions.

Busque la semana o

tema en la que quiera agregar el ahorcado, y presione la opcion “Anadir

una actividad o un recurso’

11 de enero - 17 de enero

@una actividad u@

Busque la opcion de “Juegos” y seleccione “Ahorcado” (1).

boton “Agregar” (2).

Presione el

ACTIVIDADES

Base de

Chat

L= Foro

‘; Glosario

) Millonario

©  Sudoku

7 Ty Leccion
58

9] ‘—lll—‘ Paquete

B kel Taller

B Tarea

: ) % Wiki

RECURSOS

® w BlackBoard Collaborate

® vf Cuestionario

Afiadir una actividad o un recurso

-

Este juego obtiene palabras de un Glosario o

datos

puede configurar el nimero de palabras que

tiene cada juego, si se muestrala primera o la
Consulta

lltima letra o si se muestra la pregunta o la

respuesta alfinal.

) Encuestas predefinidas

m

i@ Herramienta Externa
i

1

7 Sopa de letras

“1 Serpientes y escaleras
7 Imagen oculta

= Libro con preguntas

SCORM

e
2= )

de preguntas de respuesta corta de examen, y

genera un acertijo de ahorcado. El profesor

| % |

® Para ampliar esta informacion puede consultar el Manual para editar ajustes.
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Anote un nombre para el ahorcado.

General

Name”@mbaciﬁun de lectura>

Decida cudl serd la base para el ahorcado: glosario, preguntas o
cuestionario. Para este ejemplo, crearemos un ahorcado basado en un
glosario.

General

Mame™ Comprobacidn de s
Fuente de preguntas  Glosario |L]

Seleccione un glosari

Seleccione una categoria | Cyastionario
= I | e

En la siguiente opcidn, seleccione el glosario que servird para el ahorcado.

General

Mame™ Comprobacion de lectura
Fuente de preguntas  Glosario -

Seleccione un glosari Glosario para juegos =D
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La siguiente opcidn que puede configurar es:
e Si las entradas al glosario deben haber sido aprobadas (si fueron
propuestas por el estudiante), o
e Si solamente se usardn entradas de glosario propuestas por el
docente.

General

Mame™ Comprobacion de lectura

-

Fuente de preguntas
Seleccione un glosario
Seleccione una categoria
del glosario.

Solamente aprobado o
entradas del glosario del
docente

Glosario
Glosario para juegos -

-

Como se utilizé de base un glosario, las siguientes opciones que se
muestran no pueden configurarse (1).

tiene cada estudiante para realizar el ahorcado (2).

Seleccione una categoria
de pregunta

Incluir subcategori
Seleccione examen

Mimero maximo

defecto en Juegos en Mo

Rz de prueba 1

No olvide indicar cudntos intentos

intent

Deshabilitar resumir

€2
Mo -
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Indique cudll es la calificacion mdxima que recibird el estudiante al realizar

el ahorcado.

Calificaciones

Caif. maxim{_10_)

Defina cudl serd el
estudiante.

método que definird la nota final que obtendrd el

Calificaciones

Calif. maxima 10

Método de calificacion  Calificaci
4 Calificacion
Califcarem
Primer intento
Ultimo intento

Abrir el juego

Cerrar el juego

mas a
LT =

Si lo desea, puede configurar las fechas en las que se abrird y cerrard el
juego. Para ello, debe marcar el cuadro “Habilitar” (1) y posterior a ello,
configurar la fecha utilizando el esquema: dia, mes, ano, horas, minutos (2).

Calificaciones

Calif. maxima 10
Método de calificggion  Calificacion mas alta | - |
Abrir el jueg®™&_ 14 + julio v 2016 ~ 16 ~ abilitar
Cerrar el juego | 14 julio 2016 16 05 ~|[C] Habilitar
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Decida cudntas palabras tendrd el juego. Recuerde: este nUmero debe
ser menor o igual que el nUmero de palabras que tiene el glosario.

Opciones del ahorcado

Mamero de palabras pnr@

Juego

Le sugerimos que las siguientes opciones, las deje configuradas como “No”,
ya que las primeras 2 podrian ayudar al estudiante a resolver el ahorcado,
y las Ultimas 2 podrian confundirlo.

Opciones del ahorcado

Miamero de palabras por 4

rla primera letra de
ahorcado

Maostrar la dltima letra del  pg
ahorcado

Permitir espacios en las  MNo -
palabras

Permitir el simbolo -en Mg -
las palabras

\/

Defina el nUmero mdaximo de errores antes que se complete la imagen de
ahorcado (para que se ahorque al estudiante).

Mimero maximo d&_ 5
errores (deben ser
imagenes llamadas
hangman_0_jpg,
hangman_1.jpg. ..}
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En las siguientes opciones, configure si se mostrardn las preguntas al
estudiante (1) y si se mostrard la respuesta correcta cuando ftermine el
ejercicio (2).

iMostrar las preguntas?( 5 -

1
Mostrar la respuesta @ 2

correcta después del final

Defina el idioma en el que se mostrardn las palabras del ahorcado.

Silo deseq, puede colocar las instrucciones (1) y un mensaje cierre para el
juego (2).

Header/Footer Options

Texto de la parte superior | . | Tamafio - | Parrafo
B o BBl Myt | S0 == | |« (ol
SIEEE 2 AMS

1 Aqui van las instrucciones para el ahorcado_D

Ruta: p
Texto al final Fuente - || Tamafio = || Parrafo
BBt Xyttt | = == | [Pl
iz j= =55 2 S
2 Caguiva o mensje de despedids.
Autor: Universidad Rafael Landivar Fecha: 06/09/2016
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Al terminar, presione el boton “Guardar cambios y regresar al curso”.

————— =

4 Guardar cambios y regresar al cursuH Guardar cambios y mustrar] [Cancelar]

2. Jugando ahorcado

En el Portal Académico, la imagen del ahorcado se verd como la de los
juegos.

cetd Comprobacion de lectura

Al acceder al juego, se mostrard una pdgina como la siguiente y se debe
presionar el botéon “Intente jugar ahora™.

Comprobacion de lectura
Método de calificacidn: Calificacion mas alta

Este juego se cerrara en viernes, 15 de julio de 2016, 23:59

c N\
(Uintente jugar ahar 3)
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Se mostrard una pdgina como la siguiente.

Ni te cases ni te embarques

Usted tiene 5 intentos

Letras:ABCDEFGHlJK

Calificacion : 0 %

Mivel en el juego completo - 0 %

El estudiante debe presionar las lefras que contestan a la pregunta
superior. Se colocardn en color negro las letras que correctas que ya
escogio. Si escoge una lefra incorrecta, se empezard a completar la
imagen del ahorcado y la letra se mostrard en color rojo.

Ni te cases ni te embarques

Usted tiene 4 intentos

LeiassABCDEFGHIJKLM

Calificacian - 30 %

Nivel en el juego completo : 0 %
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3. Revisando la calificacion del ahorcado

Para revisar la calificacion que obtuvieron los estudiantes, ingrese al juego.

e"d Comprobacidn de lectura

De lado izquierdo enconfrard los “Ajustes” (1). Seleccione la opcion
“Mostrar los intentos” (2).

‘|< Ajustes )

Administracion del
Juego
Editar ajustes

Roles asignados
localmente

Permisos

Compruebe los
permisos

Filtros

Reqgistros

Copia de seguridad
Restaurar
Informacion

Editar
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Se desplegard la informacién de los estudiantes que han realizado el
ahorcado y podrd ver el puntaje asignado.

——
Borrar Usuario 1P del_ Comienzo Ultimo intento Fi" dl Puntaje \Intentos Previsualizar solucion
estudiante juego
ESLI DIAMANTINA SANTOS jueves, 14 de julio de jueves, 14 de julio de
GOMEZ 17217.87.154 2016, 17:14 2016, 17:21 100 10

Si lo desea, puede exportar las notas obtenidas en el ahorcado a su
cuadro de notas.4

* Para ampliar esta informacién puede consultar el Manual para configurar notas
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