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PRESENTACION

En la universidad actual, el aprendizaje trasciende las fronteras del aula. Ya no se limita a
horarios, espacios o formatos tradicionales, sino que se desarrolla en multiples contextos,
momentos y mediaciones.

Desde esta realidad nace el fasciculo La universidad sin limites: implicaciones pedagdgicas
del aprendizaje ubicuo, como una invitacion a reflexionar sobre coémo la universidad puede
responder a las formas actuales de aprender, ampliando las posibilidades formativas mediante
practicas mas flexibles, mediaciones pedagdgicas intencionadas y una comprensién integral
de la persona.

El aprendizaje ubicuo se comprende desde tres claves. Desbordar fronteras, porque aprender
ocurre antes, durante y después de la clase, en la comunidad, lo digital y la vida cotidiana.
Poner en el centro a la persona, reconociendo al estudiante en su integralidad y partiendo de
sus realidades para disefiar experiencias pertinentes. E innovar con sentido, donde el reto no
es incorporar mas herramientas, sino darles un propésito pedagdgico claro.

Desde estas claves, el fasciculo permite reconocer la coherencia pedagdgica como principio
fundamental: cada actividad, recurso e interaccién debe integrarse en un disefio intencional
que conecte propoésito, secuencia, mediacion y evaluacion.

Por ello, la experta, autora de este material, propone una secuencia en cuatro momentos
—activacion, inmersién ubicua, sintesis y transferencia— que orienta el proceso desde la
exploracion hasta la aplicacién significativa del aprendizaje. En este disefio, los materiales
didacticos se articulan segun el propésito de cada momento, con el apoyo de la inteligencia
artificial para favorecer una educacién aumentada.

En sintesis, una universidad sin limites no es una universidad sin estructura, sino una que
amplia sus tiempos, espacios y mediaciones para responder a la complejidad del aprendizaje
humano. El reto no es flexibilizar la ensefianza como tendencia, sino ampliar las posibilidades
de aprender con sentido, coherencia y centralidad en la persona.

Esperamos que este material sea una oportunidad para reflexionar, valorar y disfrutar la
practica docente desde el aprendizaje ubicuo.

Mgtr. Leslie Quifidnez de Clayton
Coordinacion de innovacién y produccién académica
CEAT
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INTRODUCCION

ilncertidumbre! ; Cuantas veces hemos experimentado este sentimiento ante los cambios
constantes que vive la educacidn gracias a los avances tecnoldgicos? Yo lo he sentido y,
seguramente, td también.

Y es que como docentes tenemos una gran responsabilidad: mantenernos actualizados,
estar a la vanguardia ¢, incluso, anticiparnos a las necesidades de nuestros estudiantes
para ofrecerles experiencias de aprendizaje que realmente los desafien. Hoy, captar y
mantener su motivacién se ha convertido en uno de los mayores retos del aula, especial-
mente en una realidad saturada de estimulos que compiten constantemente por su
atencion y la desvian de lo verdaderamente importante.

Para San Ignacio de Loyola era fundamental «entrar con la de ellos para salir con la
nuestra». Esta frase deberia ser la esencia de nuestra labor educativa, porque nos invita a
hablar el mismo lenguaje que nuestros estudiantes, a conectar con sus intereses y a tender
puentes que les permitan comprender el valor de aprender y asumir la responsabilidad
que cada uno tiene en ese proceso.

En este contexto, el aprendizaje ubicuo representa una oportunidad para captar su
atencion y favorecer aprendizajes significativos, aprovechando los recursos que utilizan
habitualmente, los momentos en los que pueden aprender y los dispositivos que tienen a
su alcance. Un docente conectado es capaz de disefar experiencias de aprendizaje que
amplien el pensamiento de sus estudiantes y les permitan aprender mas, mejor, just in
time (en el momento oportuno) y desde cualquier lugar.

Hoy no podemos desaprovecharlas oportunidades que ofrecenlatecnologia, lainteligencia
artificial, el acceso a internet y los entornos digitales. Nuestro reto consiste en integrarlos
con un propdsito pedagdgico claro, de manera que cada herramienta contribuya al
proceso de aprendizaje-ensefianza y forme parte de una experiencia coherente que
fortalezca el desarrollo de competencias para formar profesionales capaces de pensar
criticamente, analizar la informacion y tomar decisiones fundamentadas en argumentos
sélidos y evidencia cientifica.

iQué gran reto! Yo estoy dispuesta a asumirlo. ;Y tu?

Ruth Nuanez de Hoffens
Experta tematica
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El aprendizaje universitario
en el contexto actual

Tenemos que preparar a los estudiantes para su futuro,
no para nuestro pasado
lan Jukes

Identificar la transformacién que ha experimentado la educacién a partir de los avances tecnoldgicos
permite comprender mejor el contexto en el que hoy se desarrollan los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Mientras algunos docentes realizaron sus estudios universitarios antes de la expansion de internet, otros se
formaron en entornos donde la tecnologia ya formaba parte de la experiencia educativa. Lo cierto es que el
contexto actual del aprendizaje universitario difiere significativamente del de hace algunas décadas.

A continuacion, se presenta un breve recorrido por algunos aspectos clave, como el acceso a lainformacion,
las modalidades de aprendizaje, la disponibilidad de recursos y las formas de interaccion académica, que

permiten reconocer estos cambios.

Contexto anterior

\\ a internet

La informacion se obtenia principalmente de\
libros o documentos fisicos; para acceder a
ellos era necesario visitar bibliotecas o archivos.

Para obtener una acreditacion académica
era indispensable asistir fisicamente a una
institucién, cumplir con un horario establecido y
registrar la asistencia en cada clase.

El material proporcionado por el docente
era uno de los recursos mas accesibles y
relevantes; con frecuencia era necesario
acudir a la fotocopiadora de la universidad para
obtener una copia personal.
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Contexto actual

N

La informacion se encuentra ampliamente
disponible a través de repositorios y bibliotecas
digitales, lo que facilita el acceso a diversos
recursos sin necesidad de desplazarse fisicamente.

El aprendizaje puede desarrollarse en distintos
momentos y espacios. Las modalidades hibridas y
virtuales posibilitan experiencias formativas tanto
sincronas como asincronas.

Es posible consultar documentos de diferentes
autores, épocas y disciplinas, en diversos formatos,
gracias a buscadores académicos y repositorios
institucionales.
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Para presentar un trabajo era necesario escri-
birlo a maquina o imprimirlo, organizar las
paginas en un félder y entregarlo fisicamente.

Para estudiar en distintos lugares o aprovechar
momentos disponibles, era necesario trans-
portar libros o documentos impresos, indepen-
dientemente de su tamafio 0 peso.

/

> Existen numerosas plataformas que permiten

la entrega digital de distintos tipos de trabajos
académicos, como ensayos, infografias, pre-
sentaciones o carteles.

Los dispositivos digitales -como tabletas,
lectores electrénicos o teléfonos moviles-
facilitan el acceso a documentos, libros,
plataformas y aplicaciones que apoyan los
procesos de aprendizaje.

Las condiciones para acceder a la informacion y aprender han cambiado de manera
significativa. En este nuevo escenario, el aprendizaje ya no se limita al aula ni a un horario
especifico. Comprender estas transformaciones invita a replantear el rol del docente y
las estrategias pedagdgicas, de modo que puedan aprovechar las oportunidades que

ofrece el aprendizaje ubicuo.

PIENSA Y TRANSFORMA TU ENSENANZA: Y

Considerando los cambios en como y cuando el estudiantado accede
a la informacion y aprende, ¢de qué manera esto podria transformar tu

forma de planificar, guiar y acompanar los procesos de aprendizaje?
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1.1 El estudiantado en la era del aprendizaje ubicuo

Mas alla de evidenciar estos cambios, es fundamental analizar cémo la tecnologia, internet
y la inteligencia artificial (IA) estan transformando las précticas educativas y ampliando las
posibilidades de aprendizaje.

~

Ahora bien, ¢qué caracteristicas tiene el estudiantado actual?
Te invitamos a identificar algunos rasgos clave relacionados con su contexto,
estilo de vida, proyeccion profesional e intereses.

Utiliza el siguiente espacio para registrarlos.

Anota un maximo de 5 caracteristicas [-_,/

1.

>

A continuacion, analicemos cuales de estas caracteristicas inciden directamente en la manera
de aprender. El estudiantado actual se caracteriza por:

“% No vincular el aprendizaje a un espacio fisico o tiempo especifico.
“ Gestionar multiples pantallas y tareas de manera simultanea.

i+ Cambiar de contexto con rapidez, lo que exige propuestas pedagdgicas que capten y
mantengan la atencion en periodos breves.

i Esperar retroalimentacién inmediata y experiencias de aprendizaje que se adapten a sus
ritmos e intereses, al igual que las recomendaciones en plataformas de streaming.

" Encontrarse hiperconectado, por lo que busca entornos de aprendizaje que funcionen como
espacios seguros.

- Ser pragmadtico: necesita comprender para qué le sirve lo que aprende y cdmo puede
aplicarlo en la practica.

"= Desarrollar con frecuencia iniciativas propias o trabaja de forma independiente, por lo que
valora el saber hacer mas que el saber conceptual.

Ir aindice
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" Preferir contenidos visuales frente a informacion textual extensa.

" Inclinarse por el microaprendizaje (capsulas breves de 5 a 10 minutos), ya que se adapta
mejor a su ritmo de atencion.

i Tender a alternar entre distintos temas, consumiendo informacion en fragmentos y
construyendo su propio recorrido de aprendizaje; en este contexto, la clase magistral puede
resultar menos efectiva por su estructura lineal y secuencial.

Figura 1.1
El estudiante en la era del aprendizaje ubicuo

Hiperconectado Aprender en
y multitarea cualquier momento

Algunas de estas caracteristicas también
se relacionan con las dindmicas del
contexto en el que viven los estudiantes.
En paises como Guatemala, por ejemplo,
las condiciones del transito influyen
Microaprendizaje FauElEsy significativamente en la organizacion
muiltiples tareas
del tiempo y en la movilidad cotidiana.
En este escenario, muchas personas
buscan aprovechar distintos momentos

Aprendizaje en y espacios para aprender, incluso
movimiento mientras se desplazan o realizan otras
actividades. Asi, el aprendizaje que no

depende exclusivamente de un lugar

fisico o de un horario determinado
adquiere cada vez mayor relevancia.

Nota. Imagen elaborada con asistencia de Google Gemini (2026).
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1.2 Del aprendizaje ubicuo a la practica educativa

La concepcion tradicional de la educacién formal -limitada a espacios fisicos especificos
como escuelas, colegios o universidades, con horarios fijos y centrada en el curriculo— resulta
insuficiente para responder a las formas actuales de aprender. Como sefiala Burbules (2014), es
necesario cuestionar la distincién entre aprendizaje formal e informal, especialmente cuando
este Ultimo suele asociarse a procesos desestructurados o fortuitos. Desde esta perspectiva,
hablar de aprendizaje ubicuo implica reconocer que los entornos digitales amplian las
posibilidades de acceso, continuidad y estructuracién del aprendizaje mas alla de los espacios
educativos tradicionales. En este sentido, el autor afirma que:

el acceso generalizado implica que las personas pueden interactuar con recursos de
aprendizaje institucionales formales en cualquier lugar que estén (por ejemplo, en el
trabajo). Por otro lado, la naturaleza de muchos recursos en linea apunta a brindar
estructuraincluso a necesidades de aprendizaje espontaneasy cotidianas (por ejemplo,
al vincular el recurso sobre un tema con informacion relacionada que permite que se
produzca mas aprendizaje; o al trabajar sobre la informacién en crudo con posibilidad
de incluir comentarios y explicaciones que pueden andamiar el aprendizaje. (Burbules,
2014,p.132,)

Desde esta perspectiva, la pandemia de 2020 puede considerarse un punto de inflexién en
la educacion, ya que evidencié que es posible aprender en distintos momentos y espacios,
siempre que se cuente con un dispositivo y acceso a internet. Aunque al inicio este escenario
estuvo marcado por la incertidumbre, miedo o inseguridad, con el tiempo se consolidaron
nuevas formas de ensefianza y aprendizaje. En este contexto, se acelerd la incorporacién de
recursos digitales y se diversificaron las formas de acceder, presentar y construir conocimiento;
es asi como el enfoque ubicuo del aprendizaje tomé relevancia al evidenciar que es posible
aprender en cualquier momento y desde cualquier lugar.

De acuerdo con el Diccionario de la Real Academia Espafiola (s.f.), ubicuo se refiere a aquello
que parece estar presente en todas partes o que se encuentra en continuo movimiento. Un
término afin es omnipresente.

Por su parte, el Diccionario panhispanico de dudas (Real Academia Espafiola, s.f.) define la
ubicuidad como «Cualidad de ubicuo (que esta en todas partes): La ubicuidad es uno de los
atributos de la divinidad (Proceso, México, 22.12.1996)».

Asimismo, sefiala que existe la variante ubicuidad, mas cercana graficamente al latin tardio
ubiquitas, - atis, sin embargo, es una forma en desuso, por lo que se desaconseja su empleo.

El aprendizaje ubicuo, tal como lo platea Burbules (2012), representa una oportunidad

significativa, yaque sus posibilidades se ajustanalas necesidadesy propdsitos del estudiantado.
En la Figura 1.2 se sintetizan dichas posibilidades.
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Figura 1.2
Aprendizaje ubicuo

Aprendizaje Ubicuo

o g

\ se ajusta
; ey
® g
: A : 7 A . 7

desde c@n de

- . - : g - é
Cualquier Cualquier Pares Expertos j Variedadde Cuestion Problema Situacién
lugar momento Z fuentes Z

Nota. Adaptado de Ubiquitous Learning and the Future of Teaching and Learning, por N. Burbules, 2012.

A través de la ubicuidad es posible aprender dentro de un formato estructurado, rompiendo con
la idea de que la educacién formal -limitada a un edificio y a un horario especifico- es la Unica
manera de aprender. En este sentido, el control sobre cuando, dénde, cdmo y para qué aprender
se traslada al estudiantado, lo que favorece un enfoque motivacional basado en la aplicacién
inmediata de lo aprendido.

Desde esta perspectiva, la educacion superior mantiene su relevancia, no solo por la acreditacion
que ofrece, sino por la posibilidad de brindar experiencias de aprendizaje estructuradas,
orientadas a la resolucion de problemas y al desarrollo de habilidades como el pensamiento
analitico, critico, reflexivo, creativo y légico.

En consecuencia, las propuestas formativas mas pertinentes son aquellas que ofrecen
flexibilidad en los tiempos y espacios de aprendizaje, sin perder de vista la intencionalidad
pedagdgica y la organizacion curricular que orienta estos procesos.

Ante este panorama, surge una pregunta clave para la practica docente:
¢como adaptar nuestras estrategias de ensefianza a estas nuevas

formas de aprender, considerando que muchos de nuestros programas
mantienen una modalidad predominantemente presencial?
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EDUCAPPS: capsula de interés

Identifica y describe
sus principales
caracteristicas: enfoque,
habilidades que
desarrollan, utilidad, etc.

Si no conoces alguna,
investiga en un
buscador y completa la
informacion.

Revisa los
nombres de
las siguientes
aplicaciones.

APPS:
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Aprendizaje ubicuo

Caso de la vida real

Ignacio es un ingeniero con amplia experiencia y formacién. Actualmente trabaja en modalidad de
teletrabajo, lo que le ha permitido mudarse a las afueras de la ciudad, donde disfruta de un entorno
tranquilo, rodeado de naturaleza y lejos del transito y el bullicio urbano.

En este momento, Ignacio esta interesado en cursar un diplomado en teologia. Sin embargo, las
opciones académicas disponibles son exclusivamente presenciales y en horario nocturno. Esto
implica que deberia salir con al menos tres horas de anticipacion para llegar a tiempo, enfrentando
el trafico de la tarde.

Esta situaciéon le genera frustracion y decepcion, ya que cuenta con el tiempo, los recursos
tecnoldgicos, la conectividad y, sobre todo, la motivacion para continuar aprendiendo. No obstante,
se ve limitado por un modelo educativo que le exige ajustarse a un lugar y horarios especificos.

En pleno siglo XXI, Ignacio se pregunta:

Nota. Imagen elaborada con asistencia de Google Gemini (2026).
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PIENSA Y TRANSFORMA TU ENSENANZA:

¢Has vivido una situacion similar, en la que una limitacion de tiempo o la
necesidad de desplazarte te impidié alcanzar una meta personal o profesional?
Describe brevemente tu experiencia y como te hizo sentir.

> | ¢Has tenido una experiencia opuesta, en |la que el uso de la tecnologia te permitio
lograr un objetivo de aprendizaje o desarrollo profesional?
Comparte qué herramientas utilizaste y qué factores facilitaron ese logro.

> ¢Conoces algunainstitucion u organizacion que esté aprovechando latecnologia
para formar o profesionalizar a su comunidad sin depender de un lugar u horario fijo?
Menciona un ejemplo y explica qué practicas te parecen valiosas.

7
/
Z
/

2.1 Aprendizaje ubicuo: un enfoque pedagégico

Como se ha mencionado anteriormente, durante muchos afios el proceso de aprendizaje estuvo
limitado a un espacio especifico, con un horario determinado y bajo el protagonismo exclusivo
del profesor. Las escuelas, colegios, academias y universidades fueron, por mucho tiempo, los
principales contenedores del saber, lo que limitaba el acceso a quienes vivian alejados de estos
lugares o no contaban con el tiempo disponible para cumplir con los horarios de estudio.

Sin embargo, hoy en dia vivimos una realidad muy distinta, ya que la informacion esta al alcance
de todos, en cualquier momento y lugar; la tnica condicidn es contar con un dispositivo y acceso
ainternet.

Incluso en las modalidades presenciales actuales, el aprendizaje no se restringe Unicamente al
aula. Cada vez mas, se aprovechan otros contextos y momentos fuera de la sesién presencial
para enriquecer el proceso educativo. Por eso, metodologias como el aula invertida promueven
que los estudiantes accedan a contenidos de forma auténoma fuera del aula y utilicen el
tiempo presencial para actividades practicas, discusiones y profundizacién, favoreciendo un
aprendizaje mas activo y flexible.

Este cambio en la forma de entender y vivir el aprendizaje, que supera las barreras del tiempoy el
espacio tradicionales, da paso al aprendizaje ubicuo. Este enfoque reconoce que el aprendizaje
puede y debe ocurrir en multiples contextos y momentos, no solo dentro de las paredes del aula
ni en horarios fijos.
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Por lo tanto, el aprendizaje ubicuo es considerado un enfoque pedagdgico (Novoa et al., 2020).
A diferencia del e-learning, m-learning y b-learning, que entran en la categoria de modalidad
de aprendizaje porque hacen referencia a un formato o medio de entrega para alcanzar
aprendizajes, el enfoque pedagdgico esta ligado a una postura tedrica o filosofia educativa. Si
bien la modalidad responde al ;donde? y ;cémo se aprende?, el enfoque esté relacionado con
;desde dénde se ensefia?

Como enfoque pedagdgico, este paradigma va mas alla de facilitar el acceso a la informacién;
concibe el conocimiento como una posibilidad abierta para todas las personas, sin limites ni
restricciones. Este paradigma contribuye a la construccion de sociedades informadas, justas
y equilibradas, y se consolida como un pilar fundamental en las sociedades del conocimiento
(Novoa et al., 2020).

En este contexto, la tecnologia no se limita a ser una herramienta adicional para aprender
contenidos, sino que las TIC se convierten en el medio que permite crear espacios virtuales
accesibles e interactivos, libres de las restricciones tradicionales de tiempo y espacio. Asi,
las TIC facilitan la ubicuidad al ofrecer la posibilidad de acceder a la informacién en cualquier
momento y desde cualquier lugar.

Figura 2.1
Lo que se debe entender sobre la ubicuidad (y lo que no)

Ib Si

0 Es un enfoque pedagdgico,
una manera de concebir el
aprendizaje.

P

Q No es una metodologia,
modalidad o técnica. Estas
pueden apoyar la ubicuidad, pero
no la definen ni la limitan.

° Representa continuidad del
aprendizaje, sin depender solo
de momentos presenciales.

Q No se limita a una educacién
virtual con estructura rigida de
clase a través de una plataforma

0 Es flexible y contextualizada, digital.

adaptandose a las necesidades

de los estudiantes; permite e No es una modalidad hibrida
aprender en cualquier momento gue sigue tiempos y espacios
y lugar. fijos.

Promueve autonomia e No consiste en ofrecer

acompanfada: ofrece libertad
de tiempo y ubicacion, pero
con mediacion intencionada del
docente y objetivos claramente
definidos.

contenidos desordenados,
descontextualizados o sin
fundamento, ni en proponer
actividades sin guia ni propdsito
pedagdgico.

Aprender no tiene horario ni lugar:
la educacion ubicua transforma cada contexto en una oportunidad de aprendizaje.
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2.2 Principios que orientan el aprendizaje ubicuo

La siguiente anécdota permite ejemplificar cémo se manifiesta el aprendizaje ubicuo en la vida
cotidiana.

Durante una visita al supermercado con mi sobrino de 12 afios, nos detuvimos en la
seccion de frutas al observar unas granadas. Al tomar una, mi sobrino comenté que se
trataba de una «trampav». Ante la afirmacidn, explicd que, en la mitologia griega, Perséfone
—hija de Zeus y Deméter— fue raptada por Hades y llevada al inframundo. Afadi6 que,
segun el mito, quien consume alimento en el inframundo queda vinculado a él; por ello, al
comer semillas de granada, Perséfone no pudo regresar de manera definitiva al mundo
de los vivos. En pocos minutos, logro reconstruir la historia y establecer la relacion
simbdlica entre la fruta y su significado.

Al indagar sobre el origen de este conocimiento, indicé que lo habia adquirido a través
de un podcast de contenido historico, mientras interactuaba en entornos digitales de
entretenimiento, sugerido por algoritmos basados en sus habitos de consumo en
distintas plataformas.

Esta situacion evidencia que el aprendizaje no se limita a espacios formales ni a tiempos
predeterminados. En este caso, el conocimiento se construy6 en un entorno digital, en
paralelo a una actividad ludica, en un contexto informal, y fue transferido de manera
inmediata a una situacién cotidiana, sin mediacion evaluativa.

(OpenAl, 2026)

Precisamente, esta situacion revela la esencia del aprendizaje ubicuo: la capacidad de que el
conocimiento nos encuentre donde estamos y cuando lo necesitamos, integrando aquello que
consumimos por interés personal con aprendizajes significativos.

Las aulas universitarias ya no constituyen el Unico espacio para aprender; hoy en dia, el aula
puede expandirse y manifestarse en cualquier contexto. Incluso, podria decirse que cabe en
una granada.
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Desde esta perspectiva, es posible establecer los principios que orientan el aprendizaje ubicuo
(Novoa et al., 2020):

r

| vV

————3

Sy
0 aR

&

Continuidad del aprendizaje mas alla del aula

El estudiantado universitario contintia aprendiendo fuera del salén de clase. Muchas
personas combinan sus estudios con el trabajo y se enfrentan a situaciones que
demandan soluciones inmediatas; en estos casos, recurren a recursos digitales —como
videos, tutoriales o demostraciones en plataformas en linea— para comprender
procesos o resolver problemas concretos. Una parte significativa de los conocimientos
que construyen se desarrolla gracias a esta condicion de ubicuidad.

Flexibilidad temporal y espacial, segtn ritmos y contextos

Endiversos ambitos, resulta necesario formar alas personas en politicas institucionales,
metodologias 0 marcos conceptuales propios. Sin embargo, las diferencias de horario
y responsabilidades dificultan la coincidencia en espacios sincrénicos. Ante ello,
se disefian entornos virtuales con recursos como cursos masivos en linea (MOOC),
audios, videos y lecturas, disponibles de manera permanente. Esto permite que cada
persona gestione su proceso formativo de acuerdo con sus tiempos, avanzando en los
modulos y cumpliendo con evaluaciones en linea para su acreditacion. La formacién
contemporanea exige, por tanto, estructuras flexibles y adaptativas.

Mediacion pedagdgica intencional por parte del docente

La ubicuidad amplia las oportunidades de aprendizaje; no obstante, no garantiza su
calidad ni su direccionalidad. Sin una mediacién pedagogica intencional, el proceso
puede derivar en sobreinformacion, fragmentacion o superficialidad. En este contexto,
el rol docente se redefine como disefador de experiencias, curador de recursos,
facilitador de comunidades de aprendizaje y acompafiante en el desarrollo de la
autonomia.

Autonomia y autorregulacion del estudiantado

El estudiantado asume un papel central en su proceso de aprendizaje, lo que implica
desarrollar competencias de autogestién, pensamiento critico y toma de decisiones
informadas sobre qué, cuando, cdmo y con qué recursos aprender.

Vinculacion con contextos reales y significativos

El aprendizaje se fortalece cuando se articula con contextos concretos y relevantes
para cada persona, considerando factores como su entorno, idioma, momento del
dia y rol profesional. La tecnologia facilita la creacién de experiencias relevantes que
conectan la teoria con la practica y favorecen la transferencia del conocimiento.

En conjunto, estos principios orientan una educacion centrada en la persona, continua y
articulada con una realidad dindmica y en constante transformacion.
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Del ejemplo a los principios

/Vuelve a leer la anécdota inicial y completa la siguiente tabla, identificando el evento
especifico que ilustra cada principio del aprendizaje ubicuo.

m Evento de la anécdota

(} Continuidad del aprendizaje
_— L, L,
— masalld del aula
24 Flexibilidad temporal y espacial,

-/ segln ritmos y contextos

..?{“ Mediacién pedagégica intencional
@7 por parte del docente

@ Autonomia y autorregulacion
del estudiantado

Vinculacion con contextos reales
Q . .
y significativos

2.3 Docencia y mediacion pedagdgica
en escenarios de aprendizaje ubicuo

La anécdota con la que inicia este segundo tema evidencia que el aprendizaje ya no se limita al
aula ni a un horario determinado; en la actualidad, se configura como un proceso ubicuo.

No obstante, este escenario también plantea desafios, como el riesgo de desinformacién o de
construir aprendizajes superficiales. En este contexto, el rol docente mantiene su relevancia,
transformandose en una mediacion pedagégica intencional que orienta, da sentido y favorece
experiencias de aprendizaje coherentes.

En conjunto, estos principios orientan una educacidén centrada en la persona, continuay articulada
con una realidad dindmica y en constante transformacion.
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En este contexto, la ubicuidad ya no es una posibilidad futura, sino una realidad presente. Esto
plantea al profesorado dos retos fundamentales:

@ Valorar la ubicuidad como una condicién que amplia las fronteras del aprendizaje.

@ Asumir una mediacion pedagagica intencional, que no se limita a garantizar la conectividad,
sino que promueve que el aprendizaje ocurra donde la vida sucede.

¢Como se concreta la mediacion en la practica docente?
Esta se logra mediante el disefio de experiencias de aprendizaje:

a. Articulen contenidos con situaciones reales y significativas.
Integren recursos digitales de manera intencional, mas alla de su uso instrumental.
C. Promuevan la autonomia y la autorregulacion del estudiantado.

d. Generen espacios de acompafiamiento, retroalimentacion y construccion
colectiva del conocimiento.

De este modo, la ubicuidad deja de ser tUnicamente una condicion del entorno y se convierte en
una oportunidad pedagdgica con sentido.

15 | La universidad sin limites: implicaciones pedagégicas del aprendizaje ubicuo - FASCICULO 12 Irafndice



Cartografia del aprendizaje ubicuo

EN
N /DE
D

2

O 06

16 | URL - CEAT

Iraindice ©



N
AN =) ESPACIOS:

TIEMPOS:
N

I D HERRAMIENTAS: INTERACCIONES:

17 | La universidad sin limites: implicaciones pedagégicas del aprendizaje ubicuo - FASCICULO 12 Iraindice ©



Innovar con sentido desde
el aprendizaje ubicuo

jQué oportuno resulta encontrar el siguiente mensaje reciente en la red social X!

Léelo con atencion y responde a las preguntas de reflexion.

Tu mejor version (2026).

.



PIENSA Y TRANSFORMA TU ENSENANZA: Y

> ¢Qué condiciones debe reunir un entorno de aprendizaje para que este tipo de
aprendizaje «just in time» (en el momento oportuno) sea efectivo y no derive en
una comprension fragmentada o superficial?

> ¢Qué rol puede asumir un mediador (docente, tutor o par con mayor experiencia)
para potenciar este proceso sin anular la autonomia del estudiantado?

>) ;Como disefar experiencias de aprendizaje ubicuo, mediadas intencionalmente,
que logren ese mismo nivel de autenticidad, urgencia significativa y transferencia
inmediata presente en la anécdota?

> ¢Qué elementos del contexto real del estudiantado pueden incorporarse al
disefio pedagogico para generar un compromiso genuino?

N\\\\\\\\\

3.1 Aprendizaje ubicuo con sentido:
de la necesidad real a la innovacion pedagoégica

Através de la anécdota anterior, es posible afirmar que la necesidad real de resolver un problema
concreto en el trabajo fue el motor que llevd al protagonista a aprender con intensidad y
aplicabilidad inmediata. Esto constituye un ejemplo claro de aprendizaje ubicuo autogestionado.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje funcional parte de la utilidad que el estudiantado percibe
en el contenido que aprende, asi como del valor que este le aporta para mejorar su desempefio,
resolver problemas y alcanzar competencias de alto nivel. En este sentido, se da significado a

la informacidn, a la ejercitacién y a la profundizacién.

En los Ultimos afios, se ha enfatizado la importancia de las habilidades del Siglo XXI y la
responsabilidad de las instituciones universitarias en su desarrollo, desde un paradigma
constructivista de la educacion. Este enfoque promueve metodologias y estrategias activas que
deberian ocupar un lugar preponderante, en constraste con una educacion tradicional centrada
en el docente, que aun persiste en muchos contextos universitarios.
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A pesar de la incorporacién de metodologias activas, en la practica el docente continta
definiendo qué aprender, cuando hacerlo y suele dedicar extensos periodos a la exposicién
de contenidos conceptuales establecidos en los programas. Con frecuencia, estos contenidos
se presentan descontextualizados de las necesidades reales del estudiante universitario: su
vida cotidiana, su trabajo, sus espacios de practica, sus emprendimientos o su propio proceso
formativo.

En este escenario, el aprendizaje ubicuo nos brinda un enfoque centrado en la persona y sus
necesidades como ser humano, profesional y ciudadano del mundo.

Figura 3.1
Aprendizaje ubicuo centrado en la persona y sus necesidades integrales

e

Nota. Imagen elaborada con asistencia de OpenAl ChatGPT (2026).

3.2 Mas alla de las herramientas tecnoldgicas: hacia el disefio pedagégico

Innovar en educacién no debe darse por sentado solo porque se ha incorporado la tecnologia
de manera arbitraria, y sin un propésito definido. No se trata Unicamente de pasar del papel
y lapiz a la tableta, de la hoja cuadriculada al Excel o del pizarrén a la pizarra de Zoom. La
innovacion implica transformar las practicas pedagégicas en su profundidad, con una clara
intencionalidad formativa.

Para profundizar en esta reflexién y reconocer como la tecnologia adquiere sentido cuando
responde a propositos pedagdgicos, te invitamos a observar la siguiente experiencia en video.
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Experiencia de aprendizaje ubicuo

Mientras te desplazas o esperas una cita médica, escucha el
siguiente video «Innovar en educacion en 2026: menos herramientas,
mas sentido pedagdgico»

A partir de ello, responde:
¢A qué te reta esta experiencia?

¢Como se concreta esta transformacion en la practica docente?

No basta con incorporar tecnologia ni con diversificar los espacios de aprendizaje; es necesario disefnar
experiencias que articulen de manera intencional los distintos contextos en los que el estudiantado aprende,
otorgandoles coherencia y sentido. ;Las experiencias que disefio dialogan entre si o funcionan de manera
aislada?

En esta articulacion de contextos, cobra especial relevancia la capacidad del docente para interpretar no
solo lo que el estudiantado hace, sino también como lo expresa y como se siente en el proceso. El lenguaje
—oral, escrito o digital— se convierte en evidencia del aprendizaje, mientras que las emociones (motivacion,
frustracion, interés o desconexién) ofrecen pistas clave para orientar la mediacion pedagégica. ;Qué leo
realmente cuando reviso una actividad: solo el resultado o también el proceso que se expresa en él?

¢Como se concreta esta transformacion en la practica docente?

No basta con incorporar tecnologia ni con diversificar los espacios de aprendizaje; es necesario disefnar
experiencias que articulen de manera intencional los distintos contextos en los que el estudiantado aprende,
otorgandoles coherencia y sentido. ;Las experiencias que disefio dialogan entre si o funcionan de manera
aislada?

En esta articulacion de contextos, cobra especial relevancia la capacidad del docente para interpretar no
solo lo que el estudiantado hace, sino también como lo expresa y como se siente en el proceso. El lenguaje
—oral, escrito o digital— se convierte en evidencia del aprendizaje, mientras que las emociones (motivacion,
frustracion, interés o desconexién) ofrecen pistas clave para orientar la mediacion pedagégica. ;Qué leo
realmente cuando reviso una actividad: solo el resultado o también el proceso que se expresa en él?

En entornos ubicuos, donde las interacciones se expanden mds alla del aula, es posible comprender con
mayor profundidad la experiencia del estudiante y tomar decisiones pedagégicas mas pertinentes a partir de
las evidencias que dejan sus procesos, participaciones e intercambios. ¢ Estoy aprovechando esas evidencias
para retroalimentar y reorientar el aprendizaje, o solo para calificar?
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https://youtu.be/51MjdLPrxzQ?si=txLhT2uyPJlOtv1A

A partir de las reflexiones anteriores, disefiar experiencias de aprendizaje ubicuo implica consi-
derar tres elementos clave:

Claves pedagégicas para el aprendizaje ubicuo

3 1.

Innovacion centrada en el aprendizaje

No se trata de entretener al estudiantado con actividades de bajo impacto formativo solo
por incorporar tecnologia. La innovacién no motiva por el uso de aplicaciones o recursos de
moda, sino porque permite al estudiante reconocerse como capaz de aprender a aprender,
desarrollando habilidades y apropidndose del conocimiento con sentido. ;La experiencia
que propongo transforma la manera en que el estudiante aprende o solo cambia el formato
de la actividad?

. Coherencia entre competencias, actividades y evaluacion

Al disefiar experiencias de aprendizaje desde la ubicuidad, es fundamental asegurar que
respondan a las competencias planteadas y se articulen con los resultados de aprendizaje
esperados, en funcion de las demandas del entorno profesional. Cuando el aprendizaje
resulta util y significativo para la persona, se fortalece su motivacion y su compromiso con
el proceso formativo. ¢Existe coherencia real entre lo que espero que aprendan, lo que
hacen y cémo lo evaltio?

. Ampliacion de oportunidades formativas sin fragmentar la experiencia educativa

Es necesario reconocer los diversos escenarios en los que el estudiantado aprende (vida
cotidiana, trabajo, practicas, entornos digitales) y propiciar una conexion intencionada entre
ellos. De este modo, las experiencias de aprendizaje se integran bajo una misma vision y
propdsito; de lo contrario, el estudiante podria enfrentarse a aprendizajes aislados, como
piezas de distintos rompecabezas que no logran articularse. ;Estoy ayudando al estudiante
a conectar sus aprendizajes o lo dejo solo frente a experiencias dispersas?

En el aprendizaje ubicuo,
disenar experiencias no es suficiente;

esnecesariointerpretarlas, articularlasyresignificarlas
continuamente desde la practica docente.

Aunque el aprendizaje ocurre en multiples espacios, tiempos y plataformas, esto no garantiza
por si mismo una experiencia educativa significativa. Cuando las actividades, recursos y
evaluaciones no responden a una misma intencién pedagdgica, el estudiante puede enfrentarse
a experiencias aisladas y desconectadas entre si. Por el contrario, cuando existe mediacion
pedagdgica, las experiencias ubicuas se articulan y fortalecen el aprendizaje.
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Veamos los siguientes ejemplos (IA, 2026):

a. Escenario con fragmentaciéon del aprendizaje

Oportunidad formativa

En clase:
lectura sobre nutrientes

En casa:
visualiza un video de una
influencer

En el supermercado:
observa etiquetas

En redes sociales:
ve una receta viral

Evaluacion: examen escrito

¢Cual es el resultado?

Tipo de informacion

Contenido tedrico sobre proteinas,
carbohidratos y grasas

Mensaje que afirma que los carbohidratos
son perjudiciales
Se enfoca en precios, sin atender a la

informacién nutricional

Promueve una «comida ideal» para bajar
de peso

Preguntas sobre definiciones de nutrientes

Conexion con el aprendizaje

Base conceptual inicial

Contradice lo abordado en clase,
sin mediacion

No hay orientacion para interpretar

la informacién

Desconectado de criterios de
equilibrio nutricional

No integra aprendizajes de otros
contextos

El estudiante aprende en diversos contextos, pero de manera fragmentada. La informacion se contradice,
no se integra y, por lo tanto, no hay transferencia. La evaluacién, ademas, ignora lo aprendido fuera del aula.

b. Escenario sin fragmentacion

Oportunidad formativa

Disefo con mediacion intencional

Conexion con el todo

En clase

Introduccién al concepto de nutricién

balanceada. Se plantea la pregunta guia:

+ ¢Cémo armar un plato saludable con lo
que hay en casa?

Base conceptual comun

Casa (tarea ubicua)

Cada estudiante fotografia su plato de
comida y lo comparte en una galeria digital
(por ejemplo, Padlet)

Evidencia del contexto personal

En clase (siguiente sesion)

Supermercado (actividad
ubicua)

Andlisis grupal de las evidencias
fotograficas:

+ ¢Qué nutrientes predominan?

+ ¢Qué hace falta?

Se introducen criterios de andlisis.

Registro de etiquetas de 3 productos en
una plantilla digital y analisis de su aporte
a una alimentacion balanceada.

Articulacion entre experiencia y
concepto

Aplicacién de criterios en contexto

real
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Oportunidad formativa Disefio con mediacién intencional Conexion con el todo

Redes sociales Andlisis de una receta viral con base en Desarrollo de pensamiento critico
(exploracion guiada) criterios definidos

(utilizando la plantilla digital anterior):

+ ¢Es balanceada?

+ ¢Qué se modificaria?

Evaluacion (portafolio) Integracion de evidencias (fotos, analisis, Sintesis del proceso de
reflexiones) y elaboracion de una reflexion aprendizaje con base en
final sobre la propia alimentacion. experiencias ubicuas

¢Cual es el resultado?

El estudiante aprende en multiples espacios y tiempos, pero cada experiencia se articula con la anterior y
responde a una misma competencia. La evaluacion integra el proceso completo, generando una experiencia
educativa coherente, aunque ocurra en distintos contextos.

A partir de los ejemplos anteriores, se concluye lo siguiente:

© Ampliar las oportunidades formativas es relativamente sencillo cuando se incorporan
dispositivos y se promueve investigacion fuera del aula que impacta en el aprendizaje de
los estudiantes.

© El verdadero desafio del aprendizaje ubicuo radica en la articulacién de las experiencias.
Evitar la fragmentacidn exige un disefio pedagadgico intencional que articule cada actividad
mediante un hilo conductor, visibilice lo aprendido en distintos contextos y garantice una
evaluacion integrada que recupere todo el proceso.

3.3 Implicaciones del aprendizaje ubicuo para la practica docente universitaria

A partir de la informacién abordada anteriormente, desde el enfoque del aprendizaje ubicuo es
ineludible considerar el rol del docente como mediador intencional, pues es quien se encarga
de construir puentes entre el aprendizaje que ocurre en el aula y el que ocurre en la vida. Es
esta mediacion la que garantiza que el aprendizaje ubicuo propicie experiencias educativas
coherentes, expansivas y profundas; de lo contrario, los estudiantes seguirian aprendiendo, por
supuesto, pero de manera fragmentada, sin claridad sobre su integracidn y pertinencia.

El profesor universitario que adopta el enfoque de aprendizaje ubicuo debe asumir decisiones
pedagdgicas concretas:

Disefar para innovar con sentido

Franklin Covey propone que uno de los habitos de las personas altamente efectivas es
«empezar con el fin en la mente», y este resulta un principio clave, ya que la planificacion
de una experiencia de aprendizaje parte de los resultados que se esperan lograr. Tener
claridad respecto a las competencias que deben desarrollar los estudiantes y cdmo estas
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se evidencian en desempefios concretos es fundamental para disefiar con un proposito
definido, pues permite seleccionar los materiales, herramientas y actividades mas
adecuados y congruentes con lo que se desea alcanzar.

De esta manera, se orienta a nuestros estudiantes hacia recursos confiables, veraces,
enriquecedores y especializados, evitando que consulten informacién en fuentes cuyo
objetivo principal sea generar interacciones superficiales o polémicas, especialmente
cuando estas provienen de personas no expertas en el tema. Integrar la tecnologia debe
responder siempre a un propésito pedagégico claro.

Garantizar la continuidad del aprendizaje

Como se ha sefalado, la fragmentacion es un gran enemigo del aprendizaje ubicuo. Por
ello, para garantizar un aprendizaje significativo y funcional que trascienda espacios,
momentos y recursos, es necesario contar con un hilo conductor que otorgue coherencia a
todas las actividades que conforman la experiencia de aprendizaje.

En los escenarios descritos previamente, se evidencié que la clave del éxito en el caso no
fragmentado era precisamente la existencia de un hilo conductor mediado por el docente,
quien articul6 los elementos necesarios para dar sentido al aprendizaje sobre nutricién
balanceada.

Ahora bien, esto no implica que el docente controle todo lo que el estudiantado escucha,
observa o experimenta fuera del aula. Mas bien, su tarea consiste en desarrollar en el
estudiantado criterios, marcos de andlisis y capacidades de discernimiento que le permitan
interpretar, cuestionar y vincular esas experiencias con los aprendizajes esperados.

En este sentido, la tarea docente consiste en propiciar que lo aprendido en clase, lo
observado en casa, lo escuchado en el trayecto o lo encontrado en la vida cotidiana pueda
ser analizado e integrado de manera articulada al resultado de aprendizaje esperado.

Reconfigurar el rol docente

Se habla con frecuencia de la necesidad de transformar el rol docente; sin embargo, en
el contexto actual esta transformacion debe ser visible y coherente con la practica. El rol
docente no se limita a la provision de materiales, sino que implica la orquestacion de un
ecosistema de aprendizaje, basado en el conocimiento del estudiantado, los retos del
entorno y las exigencias de la profesion.
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Reconfigurar el rol docente supone adoptar una visién centrada en la persona, desde la
cual se busca potenciar sus capacidades y brindarle herramientas para enfrentar el mundo
real. En este sentido, el docente deja de ser un transmisor de informacion y se convierte en
un mediador intencional cuya labor consiste en:

Articula las experiencias de aprendizaje para evitar su fragmentacion, aun cuando
ocurran en distintos espacios y tiempos.

Selecciona y realiza curaduria de fuentes, orientando su uso en medio del exceso
de informacidn disponible.

Disena situaciones que aprovechan los momentos ubicuos: el viaje, la observacion en
el vecindario, la visita al supermercado, entre otros, siempre con un propdsito claro.

Brinda andamiaje para favorecer la autonomia progresiva del estudiante.

Construye comunidad, evitando que la ubicuidad se convierta en una experiencia
aislada.

@ Evaliia como proceso, integrando los aprendizajes generados en los distintos
entornos ubicuos.

«Ensefar es organizar el encuentro

entre el estudiante y el saber».
Philippe Meirieu

3.4 Implicaciones del aprendizaje ubicuo para el estudiante universitario

Considerar una transformacion en el rol docente conlleva, necesariamente, una transformacién
en el rol del estudiante. Si bien tradicionalmente ha sido considerado como un sujeto pasivo que
se limita a recibir informacién, hoy debe asumir un papel protagénico, activo y responsable de
su propio aprendizaje.

De acuerdo con la declaracion del perfil del egresado landivariano, «la persona egresada de la
URL... con una visién de ciudadania global, gestiona el conocimiento y aplica la investigacion
y la tecnologia para generar propuestas de innovacion y emprendimiento que coadyuven al
desarrollo de una sociedad mds justa» (Universidad Rafael Landivar, 2023, p. 18). Asimismo,
desde la Pedagogia Ignaciana, se espera que desarrolle, entre otras, las siguientes competencias
genéricas:

© Autorrealizacion y plenitud
© Gestion del conocimiento cientifico-tecnolégico

© Ciudadania global
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En este marco, desde el enfoque de aprendizaje ubicuo, la participacién del estudiante
universitario se orienta hacia los siguientes aspectos:

El desarrollo de la autonomia y la autorregulacion, que inicia en la autogestion del tiempo,
los espacios y los recursos.

El fortalecimiento del criterio y el discernimiento, especialmente ante la exposicién a
multiples fuentes de informaciény al uso de la Inteligencia Artificial (IA), con el fin de valorar
la confiabilidad y pertinencia de los recursos. En este sentido, el docente puede incorporar,
de manera intencional y guiada, materiales de diversa calidad como objeto de analisis, con
el proposito de desarrollar el pensamiento critico y que el estudiante identifique errores,
sesgos o vacios, sin sustituir el uso de fuentes académicas rigurosas.

La construccion de aprendizajes significativos y situados, al reconocer que los contenidos
se vinculan con sus experiencias, responden a sus necesidades y le permiten abordar
problemas auténticos.

La participacién responsable y el compromiso con su entorno, a partir de la conviccién de
que, como persona, puede generar cambios a partir de sus aprendizajes.

La formacion integral, que articula lo académico, lo ético y lo humano, y que se fortalece
desde actitudes como la humildad, la flexibilidad, el sentido de servicio y la disposicion al
aprendizaje continuo.

En coherencia con lo planteado en este tema -Innovar con sentido desde el aprendizaje ubicuo-,
conviene enfatizar que su propdsito ultimo es el desarrollo de competencias en el estudiantado,
entendidas como la capacidad de movilizar conocimientos, habilidades y actitudes en contextos
diversos y reales. Esta dindmica, la corresponsabilidad entre docente y estudiante resulta clave
para la construccidn de experiencias de aprendizaje articuladas.

Desde esta articulacion, el docente orienta y da coherencia al proceso mediante un hilo
conductor intencional, mientras el estudiante asume un rol activo en la integracion de los
recursos, contextos y experiencias. Asi, la tecnologia se incorpora con propdsito pedagdgico
y favorece el desarrollo de competencias que fortalecen su desempefio profesional y su
capacidad de actuar de manera critica y pertinente en distintos entornos.

Después de haber leido este tema, reflexiona acerca de tu rol docente y
responde:

© /Enqué medida has incorporado un enfoque de aprendizaje ubicuo en tus
cursos?

© ¢Como has integrado los recursos tecnoldgicos para articular lo aprendido
en clase con otros contextos y experiencias del estudiante?

© :Qué retos identificas para promover experiencias de aprendizaje ubicuo
en tu practica docente? Menciona tres.
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PARTE |

M)

PLANIFICACION PARA EXPERIENCIA UBICUA

Titulo de la experiencia:

En este espacio debes colocar un titulo llamativo, interesante
y relacionado con la competencia que deseas desarrollar. Por
ejemplo: Disefiando una pregunta de investigacion

Carreray
nombre del curso:

Ejemplo:
Licenciatura en Educacion y Aprendizaje/La investigacion-
accion para el cambio de la practica educativa

Docente: Ejemplo:
Ruth Nufiez
Duracion: Ejemplo: 8 horas
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¢Recuerdas que en
el Tema 2 realizaste
un ejercicio de
cartografia del
aprendizaje ubicuo?

En este espacio,
retomaremos

esa cartografia
para delimitar los
espacios en los
que interactua el
estudiantado, el
tiempo que dedica
y las herramientas
mas apropiadas
para cada contexto
y momento. Esto
permitird planificar
de manera mas
pertinente y
seleccionar los
recursos 6ptimos
para favorecer el
aprendizaje.

Por ejemplo, no es
lo mismo proponer
un video para el
trayecto de la
universidad a casa
que un pddcast;

en ese contexto,
probablemente el
pédcast resulte més
adecuado.

Marca con una X
las opciones que
propiciaras en cada
columna.

1. PREGUNTA DETONANTE (problema auténtico)

En este espacio se propone una pregunta que invite al estudiante a reflexionar y generar

ideas a partir de su realidad y del tema abordado.

Ejemplo:

Imagina que debes investigar un problema real en tu centro educativo. ;Qué pregunta de
investigacién formularias? ;Por qué esa pregunta y no otra?

2. CARTOGRAFIA RAPIDA (espacios, tiempos, herramientas)

BN
ESPACIOS ﬂﬁ\g}l
X Aula
X Casa
X Entorno

(vecindario, comunidad)
Biblioteca

Otro: ___

X Docente X Pare
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X Comunidad

TIEMPOS

X Clase presencial
Traslados

X Pausas/esperas

X Noches/fin de semana

Otro: ___

X Expertos

HERRAMIENTAS
CLAVE

Lg
X Campus virtual

X WhatsApp/Telegram

Podcast

X Video

X |A (ChatGPT, etc.)

X Otro: Repositorios en linea

INTERACCIONES PREVISTAS

Autorreflexion
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En el ejemplo anterior puedes observar que, para la experiencia ubicua, se ha considerado que el
estudiante acceda a recursos dentro del aula como desde su casa y otros entornos cotidianos
(institucion donde labora, comunidad u otros entornos significativos). Asimismo, se contemplan
distintos momentos de acceso: durante la clase, pero también mientras espera una cita médica,
en los traslados, durante recesos o en otros espacios disponibles de su rutina diaria.

¢Qué herramientas se propiciaran con mayor frecuencia?

En este caso, el principal espacio articulador seria el campus virtual (portal de la universidad),
donde se concentran los materiales necesarios para el curso. Desde alli, el estudiante podria
acceder a pddcast, videos, recursos complementarios y repositorios institucionales. Asimismo,
la A se integraria como un recurso de apoyo para generar ideas iniciales, explorar perspectivas
o solicitar sugerencias de documentos o autores.

Esta experiencia también busca favorecer la interaccién con el docente dentro y fuera del aula, el
intercambio con pares -ya sea de manera presencial o mediante herramientas de comunicacion
del curso -y la posibilidad de dialogar con expertos o actores vinculados con el contexto de
estudio.

A partir de esta primera aproximacion de planificacién, ya es posible visualizar actividades y
experiencias de aprendizaje que podrian desarrollarse posteriormente.

PARTE I

Instrucciones:
Completa la informacion en las siguientes secciones del formato. Al finalizar, escribe una breve
reflexion sobre las ideas, posibilidades o desafios que surgieron durante el gjercicio.

PLANIFICACION PARA EXPERIENCIA UBICUA

Titulo de la experiencia:

Carreray
nombre del curso:

Docente:

Duracion:
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1. Pregunta detonante (problema auténtico)

2. Cartografia rapida (espacios, tiempos, herramientas)

LR
(e HERRAMIENTAS
ESPACIOS TIEMPOS @ CLAVE

Aula Clase presencial Campus virtual
Casa Traslados WhatsApp/Telegram
Entorno Pausas/esperas Pédcast Video

(vecindario, comunidad)

Biblioteca Noches/fin de semana IA (ChatGPT, etc.)
Otro: Otro: Otro:

@ INTERACCIONES PREVISTAS
Docente Pares Comunidad Expertos Autorreflexién
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Aprendizaje ubicuo en relacién con
las modalidades de aprendizaje y

el uso de la tecnologia

Docencia que trasciende el aula

Seguramente te has encontrado con informacién
difundida por influencers que resulta ser falsa,
imprecisa o carente de sustento cientifico, generan-
do polémicas enredes sociales y cuestionamientos
hacia quienes la comparten con fines de visibilidad
0 monetizacion.

Recientemente, se viralizé el caso de una madre
influencer que recomendaba el consumo de
proteina en polvo como complemento en la
alimentacion infantil. Esta publicacion gener6 una
rapida reaccion por parte de profesionales de la
salud —como médicos y nutricionistas—, asi como
de otros actores sociales, quienes alertaron sobre
los riesgos de este tipo de recomendaciones sin
respaldo especializado.

Estas situaciones ponen de manifiesto los riesgos
de la desinformacién en entornos digitales,
donde no siempre se garantiza el sustento ni la
validacién de los contenidos. Frente a ello, resulta
fundamental contar con criterios que permitan
analizar y contrastar la informacion antes de
asumirla como valida.

Frente a este escenario, diversos docentes
universitarios, consultores y speakers vinculados a
distintas facultades e instituciones educativas han
incorporado estratégicamente las redes sociales
como espacios de mediacién pedagdgica. A través

32

de estos entornos digitales, comparten contenido
académico, generan discusiones fundamentadas
y difunden informacion actualizada en formatos
accesibles para el estudiantado.

Esta practica no solo amplia las posibilidades de
acompafamiento, al dar continuidad alos procesos
de aprendizaje mas alla del aula presencial -por
ejemplo, mientras los estudiantes se encuentran
en casa 0 en transito—, sino que también potencia
el alcance del quehacer docente. De este modo, la
accion educativatrasciende el espacio universitario
y se proyecta hacia comunidades mas amplias en
el entorno digital.

Asimismo, este enfoque favorece la articulacion
de experiencias de aprendizaje, ya que posibilita
disefar y compartir recursos académicos
innovadores que integran distintos momentos y
contextos formativos. Estos materiales pueden
ser consultados tanto por estudiantes como por
otros usuarios de redes sociales, ampliando las
oportunidades de acceso al conocimiento.

Los casos de docentes que implementan estas
practicas evidencian como el aprendizaje ubicuo
puede fortalecerse en diversas modalidades
educativas -incluida la presencial-, al aprovechar
de manera intencionada las tecnologias digitales
para enriquecer la experiencia formativa.
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Figura 4.1

arias tu practica docente si asumieras esta
tegra lo presencial, lo digital y lo cotidiano en
eriencia de aprendizaje?

A\ \\\
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4.1 El aprendizaje ubicuo en accién: modalidades y posibilidades

Para comprender como se articula el aprendizaje ubicuo en la practica, es Util analizar su
relacién con las distintas modalidades educativas. El siguiente diagrama permite visualizar
de qué manera lo presencial, lo virtual, lo semipresencial y la educacién a distancia pueden
integrarse desde una perspectiva centrada en el estudiante y mediada por el uso intencionado

de tecnologias digitales.

Figura 4.2

Modalidades educativas centradas en el estudiante

-

MODALIDAD PRESENCIAL

La modalidad presencial ocurre en un espacio y
tiempo definidos, pero puede extenderse mediante
recursos accesibles desde distintos dispositivos.
El docente puede enriquecer la experiencia en
clasey dar continuidad al aprendizaje fuera de ella,
a través de recursos que el estudiante consulta
desde casa, la biblioteca o durante sus traslados.
Estas experiencias, articuladas con un hilo
conductor, fortalecen la autonomia y favorecen
el aprender a aprender mediante lecturas, videos,
pddcast o ejercicios en linea.

. v,

MODALIDAD VIRTUAL
La virtualidad es una de las expresiones mas
visibles del aprendizaje ubicuo, ya que permite
aprender desde distintos contextos como el
hogar, el trabajo o durante un traslado. Con acceso
a internet y un dispositivo, el estudiante puede
participar en experiencias sincronas y acceder a
grabaciones para profundizar contenidos. En la
parte asincrona, la ubicuidad sigue enriqueciendo
el aprendizaje mediante recursos articulados
con lo abordado en clase, que permiten ejercitar,
recordar, resolver y ampliar informacién. Asi,
extender la experiencia de aprendizaje a los
distintos contextos del estudiante fortalece y
enriquece la educacion virtual.

\_

L C B

J

MODALIDAD

-

)
MODALIDAD A DISTANCIA
Esta modalidad se fundamenta en la autonomia
del estudiante, quien organiza sus tiempos,
recursos y espacios de aprendizaje. A través
de una ruta orientada por el docente, accede a
recursos ubicuos desde cualquier lugar y en el
momento que mejor se ajuste a su rutina. Ademas,
estas experiencias deben propiciar el encuentro
entre pares mediante foros, videoconferencias,
chats y documentos compartidos. Asi, la ubicuidad
enriquece esta modalidad al evitar el aprendizaje
aislado y favorecer conexiones creativas,
dindmicas y colaborativas.

J

MODALIDAD HiBRIDA O FLEXIBLE

En esta modalidad encaja a la perfeccion
el aprendizaje ubicuo, permitiendo que el
docente disefie una experiencia de aprendizaje
que conecte la parte presencial con la parte
virtual, haciendo uso de recursos que se
trabajen de manera sincrona y asincrona
sin importar el lugar en el que se encuentre
el estudiante. La mediacién del profesor se
convierte en fundamental para que exista
flexibilidad en el manejo de las aplicaciones
y recursos, convirtiendo el aula presencial
y virtual en verdaderos laboratorios de
aprendizaje en donde se busca ampliar el
pensamiento y desarrollar competencias
para la vida.

El aprendizaje ubicuo ha llegado para potenciar el aprendizaje desde cualquier
modalidad y metodologia, pues expande de manera ilimitada las posibilidades

para un aprendizaje continuo, auténomo y auténtico, aprovechando los lugares,
las situaciones y los recursos cercanos al estudiante, conectandolos con un hilo
conductor que garantiza congruencia y significatividad.
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La representacion anterior permite reconocer que el aprendizaje ubicuo no depende de una
modalidad especifica, sino de cémo se disefian experiencias formativas que favorecen la
autonomia, la continuidad del aprendizaje y el acceso a diversos recursos en distintos
contextos.

Al analizar el diagrama, considera:

" ;Como se promueve la autonomia del estudiante en cada modalidad?

& ¢De qué manera se da continuidad al aprendizaje mas alld de los tiempos y espacios
formales?

& ¢Qué recursos y mediaciones posibilitan el aprendizaje en distintos contextos?

Considerando entonces que al aprendizaje ubicuo es un enfoque pedagdgico, ofrece la
posibilidad de transformar cualquier practica educativa que busque innovar, al integrar de
manera intencionada tecnologias y colocar al estudiante en el centro del proceso, promoviendo
su autonomia.

Desde cualquiera de las cuatro modalidades es posible disefiar experiencias de aprendizaje
ubicuo, siempre que exista un hilo conductor claro, vinculado a la competencia que se busca
desarrollar. Esto implica ir mas alla de la modalidad en si misma y centrarse en como se
articulan los recursos, las actividades y la mediacién pedagdgica.

Por ejemplo, en la educacién a distancia es posible incorporar recursos ubicuos tanto en
materiales impresos como digitales, mediante enlaces, podcasts, videos o programas radiales.
Asimismo, en modalidades virtuales o semipresenciales, es frecuente el uso de espacios
de comunicacién como grupos de mensajeria (Whatsapp o Telegram), donde se comparten
recursos, enlaces y transmisiones en vivo, favoreciendo la interaccion y el acceso continuo ala
informacion.

En este sentido, la continuidad del aprendizaje no depende de la modalidad, sino de la
intencionalidad pedagégica del docente, quien aprovecha cada contexto como una oportunidad
para generar experiencias significativas, integrando recursos pertinentes, con sustento
académico y mediados de manera consciente.

El aprendizaje ubicuo invita a repensar la practica docente, integrando de manera intencionada
recursos, entornos y estrategias que permitan al estudiante aprender en distintos momentos y
contextos.

A continuacidn, se presenta una representacion grafica que muestra coémo el aprendizaje ubicuo
constituye una mirada pedagdgica que trasciende las modalidades educativas y amplia las
posibilidades de aprender en distintos tiempos, espacios y contextos. Desde esta perspectiva,
es posible reconocer como se articula de manera concreta en experiencias presenciales,
virtuales, hibridas y a distancia.
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Figura 4.3
Coémo se articula el aprendizaje ubicuo en distintas modalidades educativas

Nota. Imagen elaborada con asistencia de OpenAl ChatGPT (2026).

En coherencia con lo anterior, el aprendizaje ubicuo requiere una planificacién intencionada
que articule las modalidades educativas, la mediacién pedagdgica y el uso pertinente de
la tecnologia. Desde esta logica, el docente asume un rol de guia y mediador, promoviendo
experiencias de aprendizaje significativas, contextualizadas y centradas en la autonomia del
estudiante.

A partir de ello, se propone una guia orientadora para disefiar experiencias de aprendizaje mas
flexibles, continuas y conectadas con distintos contextos y recursos digitales.
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4.2 Guia para disefar experiencias de aprendizaje ubicuo

Esta guia no pretende ser un modelo rigido, sino una orientacion flexible que puede
adaptarse a las necesidades de cada contexto educativo, modalidad y disciplina.

IDENTIFICA LA MODALIDAD /‘\«
Define desde qué modalidad desarrollas tu curso
(presencial, virtual, semipresencial o a distancia).

CLARIFICA LA COMPETENCIA
Establece el aprendizaje que deseas lograr como eje articulador.

DISENA LA EXPERIENCIA
Integra actividades que promuevan la autonomia y permitan al
estudiante interactuar con distintos recursos y contextos.

==

SELECCIONA LOS RECURSOS
Incorpora herramientas digitales pertinentes (videos, podcasts,
plataformas, mensajeria, etc.) con un propésito pedagdgico
claro.

[

ASEGURA LA CONTINUIDAD
Genera estrategias para que el aprendizaje trascienda el aula:
seguimiento, interaccion, acceso permanente a contenidos.

MEDIA EL PROCESO
Acompafia, orienta y da sentido a los recursos y actividades,
asegurando su coherencia con los objetivos formativos.
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A partir de estas orientaciones, te invitamos a reflexionar sobre tu practica docente y las
posibilidades que ofrece el aprendizaje ubicuo en tu contexto educativo. Retoma el ejercicio
desarrollado en la estrategia de cierre del Tema 3, «Conecta con tu experiencia», e identifica
aquellos elementos que podrias fortalecer o ampliar desde este enfoque pedagdgico.

" ¢Como puedes generar experiencias de aprendizaje mas flexibles, significativas y
conectadas con distintos contextos?

= ¢ Qué recursos, estrategias y mediaciones podrian fortalecer la autonomia y continuidad del
aprendizaje de tus estudiantes?

.. ¢Qué aspectos de tu planificacion podrian trascender el aula y acompafiar al estudiante en
otros espacios y momentos?

El aprendizaje ubicuo invita a disefiar
experiencias que acompafen al estudiante mas

alla del aula, integrando de manera intencionada
recursos, contextos y mediaciones pedagdgicas.

4.3 Experiencias y modelos de aprendizaje ubicuo

Para ampliar esta perspectiva, a continuacion se presentan algunas experiencias y modelos de
aprendizaje ubicuo desarrollados en distintos contextos educativos, los cuales evidencian el
potencial de este enfoque para ampliar las oportunidades de formacion, favorecer la flexibilidad
en los procesos de ensefianza-aprendizaje e integrar recursos digitales en diversos contextos
educativos.

Experiencia 1

En la Universidad Rafael Landivar, el Centro de Ensefianza, Aprendizaje y Tecnologia Educativa
-Padre Luis Achaerandio, S. J.- (CEAT)- ha impulsado este enfoque mediante un programa de
formacion permanente dirigido a docentes de todas las Facultades.

Este programa se articula en torno a competencias clave para el educador universitario, tales
como:

© Experiencias de aprendizaje-enseianza
© Tecnologia educativa digital

© Identidad landivariana

© Investigacion-accion

© Inclusién
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Como parte de esta iniciativa, el CEAT ha desarrollado un ecosistema de recursos formativos
accesibles desde distintos contextos. Este incluye fasciculos, audiolibros, videotutoriales,
cursos MOOC, podcasts, TIC talks, seminarios web y jornadas de innovacién, disponibles para
su consulta en cualquier momento, lugar y dispositivo.

Estos recursos se articulan mediante un hilo conductor tematico que permite al docente
transitar entre diferentes formatos, experiencias de aprendizaje y niveles de profundizacién,
fortaleciendo asi un aprendizaje flexible y continuo mediado por especialistas en contenido,
pedagogia y tecnologia, lo que garantiza su calidad, rigor académico y pertinencia para el perfil
docente de la Universidad.

Desde esta articulacién, los cursos MOOC amplian la formacién mediante rutas de aprendizaje
flexibles que se adaptan a los tiempos del participante, mientras que los seminarios web y las
jornadas de innovacién permiten profundizar en los temas a partir del intercambio con expertos
y la aplicacion de los aprendizajes en contextos educativos reales.

Porejemplo, en el tema de colaboracién interdisciplinaria se dispone de un fasciculo descargable
desde cualquier dispositivo, complementado con un seminario web disponible para su consulta
en cualquier momento.

Experiencia 2

En coherencia con el perfil de persona egresada landivariana, la Universidad Rafael Landivar
integra el aprendizaje ubicuo como parte de su modelo formativo, orientado al desarrollo de
una formacién integral, consciente y comprometida con la transformacién social, tal como lo
establece el Perfil de persona egresada landivariana (Universidad Rafael Landivar, 2023b):

La persona egresada de la URL es una persona integral que busca permanentemente
una vida en plenitud en coherencia con los principios y valores ignacianos. Su
formacién la hace técnicamente competente en su campo profesional, compasiva
y consciente de la realidad; destaca por su liderazgo solidario y comprometido que
incide positivamente en la transformacién de la sociedad y el cuidado de la persona y
del ambiente. Con una vision de ciudadania global, gestiona el conocimiento y aplica la
investigacion y la tecnologia para generar propuestas de innovacion y emprendimiento
que coadyuven al desarrollo de una sociedad mas justa (pag. 3).

A partir de este perfil, el aprendizaje ubicuo se asume como un enfoque pedagdgico que orienta
el disefio de experiencias formativas en la Universidad. El portal en linea de la Universidad Rafael
Landivar permite el acceso a los cursos en cualquier momento, lugar y dispositivo. En este
espacio convergen recursos, materiales y actividades orientados a favorecer un aprendizaje
significativo, funcional y situado, lo que permite a los estudiantes continuar sus procesos
formativos mas alla del aula y desde distintos contextos de su vida cotidiana.
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El entorno virtual de aprendizaje (plataforma Moodle) fortalece esta dindmica al posibilitar
la continuidad del aprendizaje y el acceso permanente a los contenidos. Su implementacién,
especialmente durante la pandemia de 2020, permitié garantizar la continuidad educativa
y evidencioé su potencial para ampliar el acceso a la educacion superior en contextos
geograficamente diversos. En articulacion con el Sistema Universitario Landivariano (SUL),
este entorno ha contribuido a extender la cobertura formativa de la Universidad hacia distintas
regiones del pais.

De este modo, el aprendizaje ubicuo no solo amplia las oportunidades de acceso, sino que
también contribuye a la reduccidn de brechas educativas, al favorecer procesos de formacion
continua y profesionalizacién en diversos contextos.

En este sentido, se consolida como un enfoque que trasciende modalidades, metodologias
y estrategias, orientando la practica docente hacia experiencias formativas mas flexibles,
accesibles y centradas en el estudiante. Su implementacion favorece la continuidad del
aprendizaje y potencia experiencias educativas mas integrales y enriquecidas.

Otros referentes y experiencias de éxito en aprendizaje ubicuo

En el siguiente cuadro se presentan experiencias y modelos internacionales relacionados con el
aprendizaje ubicuo, que evidencian la integracion de tecnologias emergentes, enfoques flexibles
y estrategias centradas en el estudiante en distintos contextos educativos. Estos referentes
permiten ampliar la comprensién del enfoque y reconocer diversas formas de implementacién
que pueden inspirar el disefio de experiencias formativas mas dindmicas y conectadas.

Modelos y experiencias internacionales de aprendizaje ubicuo

Experiencias de éxito Pais Enlace
Framewoerk U-Learning para Araba Saudita https://acortar.link/kQasPG
engagement estudiantil
FUAD Framework (disefio Internacional https://acortar.link/b70fQT
agndstico)

Modelo OMO con aula China https://acortar.link/oDa2%h
inteligente

Los ejemplos presentados confirman el caracter flexible y evolutivo del aprendizaje ubicuo en
distintos contextos educativos.
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Transferencia a la practica.

Ahora te invitamos a trasladar lo aprendido a tu propio contexto formativo,
identificando posibilidades concretas de integracidn del aprendizaje ubicuo en
su practica.

Reflexiona sobre lo siguiente:

© ¢Que elementos del aprendizaje ubicuo ya estan presentes en tu curso o
practica docente?

© (Qué aspecto podrias fortalecer para favorecer la continuidad del
aprendizaje en distintos contextos?

© ¢(Qué recurso, estrategia o mediacién podrias incorporar de manera
intencionada en tu préxima planificacion?

© ¢(Quéajuste concreto podrias implementar para favorecer mayor autonomia
en tus estudiantes?

Desde tu reflexion, define un compromiso de aplicacidn inmediata que
implementaras en los proximos 15 dias.

Como docente comprometido con la formacion integral, el discernimiento y el
compromiso social, me propongo a:
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diseino de aprendizaje

ubicuo?
modalidad, autonomia, continuidad del
aprendizaje mediacion pedagoégica

Activacion
Inmersion ubicua
Sintesis
Transferencia

il A

activacion

inmersion ubicua

sintesis

transferencia
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lll. Secuencia ubicua (4 fases)

Mediacion

Actividad clave | Espacio/tiempo Recurso d Evidencia Hay un hilo
Qeellte conductor,

@ Activacion En clase, Aula/1 hora Presentacion El docente guia | Primera version ¢logras
presentacion interactiva y la discusion y de pregunta identificarlo?
del problema. plantilla inicial clarificadudas | (subida al portal).

Cada estudiante iniciales. Ademas, el
redacta una estudiante
primera version trabaja en
de su pregunta de diferentes
investigacion. lugaresy
horarios,

@ Inmersion Escucha de un Traslados/casa/ | Podcast sobre El docente Notas de desarrollando

ubicua podcast durante | vecindario/ coémo construir | publica observacion y actividades de
los traslados trabajo una pregunta de | consignas participacion en acuerdo con su
y lectura investigaciony | y preguntas el foro. propio ritmo'y
breve en casa. texto breve de orientadoras disponibilidad.
Observacion de apoyo. en el foro, y
situaciones en responde dudas Existe una
el vecindario o via WhatsApp. secuencia entre
lugar de trabajo las actividades;
vinculadas con el la construccion
tema. deunanoes

arbitraria, sino

@ Sintesis Taller presencial: | Aula/2h Guia de criterios y| El docente Segunda version | que aporta
en grupos casos ejemplares | monitorea el de la pregunta, coherenciay
pequenios, trabajo, plantea | revisada por congruencia
analizan las preguntas pares. al proceso de
preguntas de desafiantes y aprendizaje.
sus compafieros sistematiza las
utilizando criterios ideas las ideas El estudiantado
de factibilidad, en el pizarron. obtiene
relevancia y informacion que
originalidad. posteriormente

podra llevar a la

@ Transferencia | Aplicacion de Casa/espacio de | Plantilla de El docente brinda | Versién final de practica.
la pregunta al préactica/campus | justificacion y retroalimentacion | la pregunta'y
contexto real rdbrica personalizada su justificacion.
mediante un por escrito. Autoevaluacion,
breve ensayo Cierre en foro.
de justificacion.

Recepcidn de
retroalimentacion
docentey
participacion en
foro de cierre.

En el disefio de aprendizaje ubicuo, es relevante contar desde el inicio con claridad sobre los
recursos que se utilizaran, ya que estos deben estar articulados y mostrar coherencia en su
uso y aplicacion.

El siguiente apartado (1V) contribuye a lograr una organizacion 6ptima de los recursos, en
correspondencia con la secuencia ubicua planteada.
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El uso de podcast requerira de
2 formatos para atender a la

IV. Recursos (con diseino UbiCUO) personalizacion: podra escucharse

y leerse, y el tiempo invertido sera

.z < " " breve. Generard evidencia pues
o . 1 3
Recurso Formato Dura'CIon ¢Para que? ",Gene':a? 1 deacuerdo al apartado 3, requiere
aproximada momento? SUCCICEEE | producir notas y responder a un foro.
.| X
Podcast Pregunta | Audioy 12 min Traslados o pausas | X' Si No |
de investigacion transcripcion en o Eldocumento de lectura debe
PDF presentarse en un formato accesible
para el estudiante. Al requerir
Texto breve: PDF y version 1520 min | Casa o estudio X Si | INO - unalecturacomprensiva hasido
L . s , pensado para hacerlo en casa, en la
Criterios para imprimible auténomo noche, cuando hay mas silencio y
formular preguntas concentracion.

. . , Trabajar con una plantilla requiere el
Plantilla para Documento 10 min Cualquier momento | X' Si NO fo-. 5o de un documento de facil acceso
formular preguntas | editable en Google ! yque pueda estar al alcance de todos

Docs ! entiemporeal. Para este proposito,
== un documento en Google Drive
. ., . , resulta ser lo mas practico porque
Foro de discusion | Espacio C!e Variable Nochesofinesde | X Si No se puede acceder a este en cualquier
interaccion semana momento.
asincrénica |" :
1
1
i Finalmente, el foro de discusion se ha
1
. Z . . Yo . pensado para responderlo de manera
Lista raplda de verificacion: \ =+ asincrona, dando facilidad para que

el estudiante responda en cualquier

X' Fragmentado (<15 min) momento disponible

X Recurso en multiples formatos

Con la lista rapida de verificacion,
nos aseguramos de que los recursos
cumplan con todos y si no, con la
mayoria de condiciones alli descritas.
----------------- Una de las claves de acuerdo al
Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) es que se presente un recurso
en diferentes formatos que atiendan
a las diferentes formas de percibir
la informacion (auditiva o visual).
Por otro lado, debe funcionar en un
teléfono movil, para garantizar la
ubicuidad.

X Compatible con dispositivos moviles

X' Accesible

Q Incluye microconsigna o instruccion breve

lll. Secuencia ubicua (4 fases)

Mediacion
docente

Actividad clave | Espacio/tiempo Recurso

Evidencia

@ Activacion

@ Inmersion
ubicua

@ Sintesis

O Transferencia
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IV. Recursos (con disefio ubicuo)

Duracion ;Para qué ;Genera
Recurso IEL s q 2

aproximada momento? evidencia?

Si No
Si No
Si No

Lista rapida de verificacion: \
Fragmentado (<15 min)
Recurso en multiples formatos
Compatible con dispositivos méviles

Accesible

K Incluye microconsigna o instruccion breve

En el apartado V del disefio, el docente debe analizar en qué momentos se requiere su intervencion
mediadora; es decir, cuando intervenir, de qué manera hacerlo y con qué frecuencia.

Habra recursos que demanden una mediacion mas constante que otros, asi como algunos que solo
requieran acompafamiento en momentos especificos de la experiencia de aprendizaje.

El apartado V permite tomar consciencia sobre la mediacion docente necesaria para acompafiar y orientar
el proceso formativo.

V. Mediacion docente (como, déndey cuando)

¢Qué haré? ¢En qué espacio/tiempo? ¢Con qué frecuencia?

Moderar el foro asincrono Portal virtual/noches Cada 24-48 horas
(responder, conectar aportes y
profundizar la discusion).

Responder dudas mediante WhatsApp/20:00 -21:00 horas Diario durante fase 2
WhatsApp grupal, evitando la
saturacion de mensajes.

Brindar devoluciones escritas Portal virtual/posterior a la entrega | Una vez por estudiante
personalizadas.

Sistematizar hallazgos y dudas Aula/clase presencial Durantes las fases 1y 3
frecuentes durante las puestas en
comun.
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V. Mediacion docente (coémo, déndey cuando)

¢Qué haré? ¢En qué espacio/tiempo? ¢Con qué frecuencia?

La evaluacion es uno de los procesos mas relevantes de la experiencia de aprendizaje, ya que funciona
como un referente que brinda informacidn para tomar decisiones, reorientar procesos y establecer el nivel
de aprendizaje alcanzado por el estudiantado.

Por ello, es importante tener claridad sobre qué actividades proporcionaran evidencias para retroalimentar
alos estudiantes. Estas actividades permitiran desarrollar tanto la evaluacién formativa como la sumativa.

En el apartado VI, puede observarse en el ejemplo que todas las evidencias derivadas de las actividades
propuestas se utilizan para valorar el progreso del estudiantado.

VI. Evaluacion (evidencias y criterios bésicos)

X' | Participacién en el foro

X! | Respuestas a la pregunta y consigna del podcast

X' Versién inicial de la pregunta (fase 1)

X' | Version final de la pregunta y su justificacion (2 paginas)

X! | Autoevaluacion reflexiva

X! | Otro: ____
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Criterios de evaluacion (minimo 3): Los criterios
de evaluacion

1. Pertinencia: la pregunta aborda un problema real y relevante para el contexto. deben ser
congruentes
2. Factibilidad: la pregunta puede responderse con los recursos y el tiempo disponibles. SZ?Olﬁa%;ig“nta
ya que esta
3. Justificacion argumentada: explica por qué la pregunta es relevante en el ambito social o constituye el hilo
académico. conductor de

todo el disefio
de la experiencia

. — de aprendizaje
Retroalimentacion: \ ubicuo.
X' Durante el proceso Al final, todas
. las actividades,
X' Alfinalizar la fase 3 recursos y
X Al cierre ewdenmgs
\ deben orientar
y favorecer el

logro de dichos

VI. Evaluacion (evidencias y criterios basicos)

Participacion en el foro

Respuestas a la pregunta y consigna del podcast
Productos intermedios (¢;cudles?: ____)

Trabajo final

Autoevaluacion reflexiva

Otro: _____

Criterios de evaluacion (minimo 3):
1.

2.

3.

Retroalimentacion: \

Durante el proceso

Al finalizar cada fase

Al cierre
NS
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Uno de los ultimos aspectos por considerar en el disefio de experiencias de aprendizaje ubicuo
es la equidad y accesibilidad. No basta con presentar los recursos en diferentes formatos;
también es fundamental asegurarse de que estén disponibles y sean accesibles para todo el
estudiantado:

¢> Con conexidn o sin conexion a internet

) Desde dispositivos de alta o baja gama

) En formatos visuales y auditivos

Estas y otras caracteristicas deben garantizarse para que ningun estudiante enfrente barreras
de acceso al aprendizaje.

Veamos el ejemplo:

VII. Equidad y accesibilidad
X| Materiales descargables: podcast con transcripcion y PDF disponible sin conexion.

X| Alternativas para celulares de gama baja: versiones en texto plano y recursos sin videos
pesados.

X| Subtitulos o transcripciones: podcast con version transcrita.

x| Flexibilidad en los plazos: hasta 24 horas adicionales sin necesidad de justificacion.

X| Multiples formatos para un mismo contenido: audio y texto complementarios.

VII. Equidad y accesibilidad

Materiales descargables (sin conexién):

Alternativas para celulares de gama baja:

Subtitulos o transcripciones:

Flexibilidad en los plazos:

Multiples formatos para un mismo contenido:
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Finalmente, para concluir el disefio de la experiencia de aprendizaje ubicuo, es importante
evaluar el proceso con el fin de identificar aciertos y dificultades que permitan realizar los

ajustes necesarios en futuras implementaciones.

Este apartado debe completarse después de laimplementacién de la experiencia de aprendizaje.

VIII. Cierre reflexivo (para completar después de la implementacién)

Ajustes para una proxima

Aciertos Dificultades . ..
implementacion

A continuacidn, encontraras el enlace a la plantilla completa para disefiar tu experiencia de
aprendizaje ubicuo. Este anexo esta disponible para descarga y puede ser completado y
adaptado segun las necesidades de tu practica docente .

Ir a la plantilla:
Diseio de experiencia de aprendizaje ubicuo
(formato descargable) ..,
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Materiales didacticos,
uso de IA y aprendizaje ubicuo

Educacion aumentada

Cuando escuchamos el término solemos pensar inmediatamente en
tecnologias avanzadas. Sin embargo, este concepto va mas alla del uso de herramientas digitales;
se refiere a la capacidad de potenciar los procesos educativos mediante la integracion equilibrada
entre tecnologia, pedagogia y acompafiamiento humano. Para comprenderlo mejor, observemos
primero qué ocurre con tecnologias como la realidad aumentada y la inteligencia artificial:

La superpone elementos virtuales —como imagenes, textos u objetos 3D—
sobre el entorno real mediante cdmaras integradas en dispositivos como teléfonos mdviles,
tabletas o gafas inteligentes.

A diferencia de la realidad virtual, la realidad aumentada no aisla a la persona del mundo fisico; por
el contrario, complementa e interactua con él en tiempo real. Veamos algunos ejemplos:

> Lascamarasinstaladas enla parte trasera de los automoéviles modernos permiten observar
lo que se encuentra detras del vehiculo y calcular la distancia entre objetos, proyectando
imagenes en tiempo real en una pantalla visible para el conductor.

> Marcas como Adidas o Nike integran realidad aumentada en sus aplicaciones oficiales,
— permitiendo que los usuarios visualicen como lucirian determinados modelos de zapatillas
al apuntar la camara hacia sus pies.

. > Operarios de fabricas utilizan gafas o dispositivos de realidad aumentada que proyectan
instrucciones paso a paso, planos o alertas relacionadas con la maquinaria que reparan.

> En el ambito médico, algunos cirujanos utilizan realidad aumentada para realizar
N procedimientos complejos, visualizando proyecciones tridimensionales de 6rganos
directamente en su campo de vision.

Todos estos ejemplos evidencian cémo la realidad aumentada se integra cada vez mas en
distintos ambitos de la vida cotidiana y profesional. Sus aplicaciones contintan expandiéndose
y transformando multiples areas de la vida y del aprendizaje. En educacion, esta tecnologia
favorece experiencias inmersivas e interactivas que vinculan los contenidos con situaciones
reales y contextos cercanos al estudiantado, al tiempo que promueve la exploracidn, visualizacion
y comprension de contenidos desde diferentes contextos y dispositivos, fortaleciendo asi el
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Ahora bien, ;por qué iniciamos este Ultimo tema con la descripcion anterior? Porque es una
excelente analogia para explicar en qué consiste la educacién aumentada. Bellomo (2023) la
define como una «educacion que busca desplegar el maridaje entre tecnologia y ensefianza
personalizada sin el reemplazo de elementos esenciales por sucedaneos que no pueden
verdaderamente rivalizar con el aporte educativo propiamente humano y de humanos». Con esto,
el autor se refiere a un modelo pedagdgico mas potente que promueve la inclusion, la eficaciay la
motivacion, y que, aun integrando la tecnologia, conserva y valora la sabiduria de la labor docente.

En este sentido, la educacién aumentada persigue como fin el desarrollo de un pensamiento
aumentado. Esto implica la integracion de la tecnologia en el proceso de aprendizaje, bajo la
condicion sine qua non de que cumpla rigurosamente con los siguientes requisitos:

Potencie las habilidades de pensamiento.

-~ ! :
Contribuya al desarrollo de competencias.

Haga al estudiante protagonista de su propio aprendizaje.

\

Promueva la autorregulacion y autonomia.

Aumente la motivacion.

/

Fomente el encuentro cara a cara.

/

P Requiera de profesores actualizados, pero claros en su rol de mediadores.

Engrandezca y potencie la labor docente.

Para navegar con éxito hacia este modelo, es crucial que como docentes podamos distinguir
claramente entre una educacién que se aumenta y una educacion que simplemente se sustituye
0 se automatiza sin propdsito.

> ¢Qué elementos consideras irremplazables y de un valor netamente humano en tu
interaccion con los estudiantes, que ninguna tecnologia deberia intentar suplantar?
Comparte tus ideas.

Bajo esta premisa, se vuelve evidente que todo material didactico, recurso o tecnologia que
se incorpore al disefio del aprendizaje ubicuo debe responder al propdsito de favorecer un
A continuacién, analizaremos los elementos que articulan este enfoque.

51  La universidad sin limites: implicaciones pedagégicas del aprendizaje ubicuo - FASCICULO 12



5.1 Usos pedagogicos intencionales del material didactico con apoyo
de la IA para favorecer una educacion aumentada

En los ultimos afios, hemos sido testigos de una creciente disponibilidad de recursos
digitales, plataformas educativas e instrumentos basados en inteligencia artificial que amplian
las posibilidades de acceso, produccion y circulaciéon del conocimiento. Sin embargo, la
incorporacion de estas tecnologias no garantiza por si misma mejores aprendizajes. Su valor
educativo depende de la intencionalidad pedagdgica con la que se integren en las experiencias
formativas.

En este contexto, el material didactico continda desempefiando un papel fundamental como
mediador del aprendizaje. Mas alla del formato o la tecnologia empleada para su elaboracion,
debe contribuir a promover procesos cognitivos, metacognitivos y practicos que favorezcan
una participacién activa del estudiante en la construccion del conocimiento.

El material didactico debe ser reconocido como una valiosa herramienta de mediacién que
facilita diversos procesos implicados en el aprendizaje, tales como:

" Activacion de conocimientos previos

& Problematizacion cognitiva
% Significatividad en el aprendizaje

i Funcionalidad del aprendizaje

" Andlisis-sintesis

" Aprendizaje auténtico

" Aprender a aprender (autonomia)
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Las funciones pedagdgicas que debe cumplir todo material didactico se describen en la

siguiente tabla:

Tabla 1

Funciones pedagdgicas del material didadctico

Funcion Descripcion

Estructuracion

Presenta los contenidos de manera légica y progresiva, organizados y
secuenciados de forma que faciliten su comprensién y la construccién gradual
del aprendizaje, considerando la carga cognitiva que las tareas y los contenidos
propuestos representan para el estudiante.

Mediacion

Funciona como puente entre la informacién nueva y los conocimientos previos
del estudiante mediante preguntas, retos, ejemplos, aclaraciones, esquemas y
otros recursos que favorecen la construccion del aprendizaje.

Activacion

Moviliza conocimientos previos y genera expectativas antes de abordar nuevos
contenidos, por ejemplo, mediante preguntas, retos o situaciones problematicas
que generen desequilibrio cognitivo, entendido como la confrontacidn entre lo
que el estudiante ya sabe y nueva informacién que desafia sus esquemas de
comprension.

Orientacion

Guia el proceso de aprendizaje mediante elementos que indican qué hacer,
cdmo hacerlo y cuando hacerlo, tales como aprendizajes esperados, tiempos
sugeridos, instrucciones y criterios de autoevaluacion.

Integracion

Favorece la conexidn entre conocimientos conceptuales, procedimentales y
actitudinales a través de las distintas experiencias de aprendizaje.

Evaluacion

Proporciona evidencias, pistas y oportunidades para que el estudiante valore su
comprensidn y para que el docente identifique los aprendizajes alcanzados.

Motivacion

Despierta el interés, la curiosidad y la relevancia personal del aprendizaje
mediante ejemplos cercanos, casos reales y situaciones vinculadas con el
contexto profesional del estudiante.

En conclusién, para que un material didactico o tecnoldgico contribuya al
desarrollo de un pensamiento aumentado -y no se limite a sustituir procesos
0 recursos existentes-, su disefio y uso deben alinearse con las condiciones
y funciones pedagdgicas analizadas a lo largo de este apartado. Cuando
los materiales orientan, median, activan, integran, evaluan y motivan el
aprendizaje, se convierten en verdaderos facilitadores de experiencias
formativas significativas, favoreciendo un aprendizaje mas personalizado,
interactivo y efectivo. De este modo, la tecnologia amplia las capacidades
de estudiantes y docentes, enriqueciendo los procesos de ensefianza y
aprendizaje.
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Piensa y transforma tu ensefianza:

Reflexiona sobre los materiales que utilizas actualmente en tus cursos y responde a las
siguientes preguntas:

1. ¢Qué funciones pedagogicas cumplen actualmente tus materiales didacticos?
Identifica cuales estan mas presentes y cudles tienen menor protagonismo.

¢Quécambios podriasimplementarparafortalecer suaporte alaprendizaje? Considera,
por ejemplo, cdmo favorecer una mayor reflexion, aplicacién de conocimientos,
autonomia, colaboracion o evaluacion del propio proceso de aprendizaje.

3. ¢Cémo podrian tus materiales servir como puente entre distintos momentos,
contextos y espacios de aprendizaje?

Los principios analizados para el disefio y uso de materiales didacticos también resultan
pertinentes al incorporar tecnologias emergentes en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Entre ellas, la inteligencia artificial ofrece nuevas posibilidades para ampliar las experiencias
educativas y enriquecer la mediacion pedagdgica. Sin embargo, al igual que ocurre con
cualquier otro recurso, su valor no reside en la tecnologia en si misma, sino en la manera en que
contribuye a ampliar las oportunidades de comprensién, creacién, reflexién y construccién de
conocimiento por parte de los estudiantes. Por ello, su utilizacién debe responder a propdsitos
formativos claramente definidos y contribuir al desarrollo de una educacién aumentada.

En la actualidad, la inteligencia artificial ha adquirido una presencia creciente en el dmbito
educativo al ofrecer herramientas que facilitan el acceso al conocimiento, la personalizacién
de contenidos y experiencias, asi como el acompafiamiento de los procesos de aprendizaje. En
este sentido, puede apoyar la creacion de materiales diddcticos, generar recursos accesibles
para distintos perfiles de estudiantes y favorecer experiencias de aprendizaje mas flexibles y
contextualizadas.

Asimismo, cuando se integra con criterios pedagdgicos y éticos claros, |a inteligencia artificial
puede fortalecer la mediacidén educativa al adaptarse a diferentes necesidades, intereses
y ritmos de aprendizaje. Su utilizacién también puede favorecer el desarrollo de habilidades
como el pensamiento critico, el andlisis, la creatividad y la resolucién de problemas.

No obstante, su incorporacién plantea desafios que requieren atencién. Entre ellos se
encuentran la posibilidad de generar informacion inexacta, la presencia de sesgos en las
respuestas, los riesgos asociados a la privacidad de los datos y las dificultades para verificar la
autoria de determinados trabajos académicos. Ademas, un uso poco critico 0 excesivamente
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dependiente de estas herramientas podria limitar oportunidades para desarrollar competencias
fundamentales, tales como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, laargumentacion,
la creatividad, la toma de decisiones y la autorregulacion del aprendizaje. Sin embargo, estos
desafios pueden mitigarse mediante orientaciones claras, criterios éticos y pedagogicos bien
definidos, asi como un uso critico, responsable e intencionado de la inteligencia artificial.

En este sentido, la IA no deberia utilizarse para:

© Escribir trabajos completos, ya que esto limita el desarrollo de habilidades de
argumentacion, andlisis y sintesis.

© Delegar completamente la evaluacion a la IA. Si bien estas herramientas pueden apoyar
procesos de evaluacion, la valoracién integral del aprendizaje requiere el criterio

profesional del docente para interpretar evidencias, comprender contextos y emitir
juicios pedagdgicos fundamentados. Ademas, aspectos como la creatividad, la calidad
de la argumentacion, el proceso seguido por el estudiante y sus formas de expresion
suelen demandar una apreciacién contextual que dificiimente puede realizarse de
manera automatica. El docente, al conocer a sus estudiantes, sus trayectorias y procesos
de aprendizaje, estd en mejores condiciones para valorar estas dimensiones. Por ello,
la IA puede complementar la evaluacion, pero no sustituir la responsabilidad docente
sobre las decisiones evaluativas ni las funciones formativas y humanas inherentes al
proceso educativo.

En el siguiente cuadro apreciemos las funciones pedagdgicas de la IA en el aprendizaje ubicuo:

Tabla 2

Funciones pedagdgicas y contribuciones de la IA en el aprendizaje ubicuo

Funcion pedagdgica

Andamiaje
personalizado

Contribucion de la IA

Explicar un concepto de
diferentes maneras cuando el
estudiante presenta dificultades
de comprensién.

Generar ejemplos adicionales
adaptados al nivel de aprendizaje.

Mediacion del docente

Ensefiar a formular preguntas y
consultas efectivas a la IA.
Verificar la precisién y pertinencia
de las respuestas obtenidas.

Generacion de
ideas iniciales

Proponer ideas, enfoques o
puntos de partida que ayuden
a superar «la hoja en blanco”
en procesos de escritura,
investigacion o creativos.

Orientar la seleccidn, valoracion
y desarrollo de las ideas
propuestas.

Ensefiar a iterar, revisar y
enriquecer las propuestas
generadas por la |A.

Sintesis y organizacion
de informacion

Resumir textos extensos.
Organizar informacion en tablas,

esquemas o mapas conceptuales.

Comparar el sintesis de la IA con
las fuentes originales.

Identificar omisiones,
simplificaciones excesivas 0
posibles sesgos.
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Funcion pedagoégica Contribucion de la IA Mediacion del docente

Simulacion « Actuar como interlocutor + Disefar las situaciones de

de escenarios para practicar entrevistas, aprendizaje y los roles asignados
negociaciones o alalA.
argumentaciones. * Analizar y valorar la calidad de la

interaccion desarrollada.

Correccion * Sugerir mejoras gramaticales, + Ensefar a evaluar criticamente las
y retroalimentacion ortograficas o de estilo. sugerencias recibidas de la IA.
* Detectar inconsistencias o + Asumir la valoracion integral del
aspectos susceptibles de mejora. aprendizaje y la retroalimentacion
final.
Traduccion + Traducir materiales a distintos + Verificar la fidelidad de la
y accesibilidad idiomas. traduccion.
+ Adaptar o simplificar textos para + Adecuar los contenidos al
favorecer la comprension. contexto cultural y educativo de

los estudiantes.

Nota. Adaptado de Open IA (2026).

Como puede observarse, la inteligencia artificial no sustituye la mediacién docente, sino que
amplia las posibilidades de acompafiamiento, personalizacion y acceso al aprendizaje. Junto
con otras tecnologias emergentes, como la realidad aumentada, esta configurando nuevas
formas de ensefar y aprender en diferentes contextos y momentos.

En educacion, estas tecnologias estan transformando la manera en que se accede, construye
y aplica el conocimiento. Gracias a su capacidad para enriquecer experiencias, personalizar
procesos y ampliar el acceso a recursos educativos, la realidad aumentada y la inteligencia
artificial contribuyen a que el aprendizaje ocurra en diferentes momentos, espacios y contextos.

Asi,ambas tecnologias fortalecen los principios del aprendizaje ubicuo al promover experiencias
formativas que trascienden los limites del aula y acompafian al estudiantado alli donde se
encuentre.

Considerandolo anterior,lalA debe utilizarse estratégicamente dentro del enfoque de aprendizaje
ubicuo, con la adecuada mediacion del docente, quien define mediante instrucciones claras lo
que se espera que el estudiante realice con ella. En este sentido, la IA puede utilizarse como:

Compafiera de debate para sostener didlogos argumentativos sobre un tema.

Generadora de borradores que posteriormente se analizan criticamente para identificar
inconsistencias, supuestos problematicos o errores.
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Disefiadora de ejercicios y actividades bajo la supervision del docente.

Herramienta para contrastar respuestas con fuentes académicas confiables y fortalecer el
pensamiento critico en los estudiantes.

Recurso para promover procesos metacognitivos, mediante preguntas generadas a través
de un prompt que inviten al estudiante a reflexionar sobre su propio aprendizaje.

_\"v

4

Consulta nuestra pagina web
sobre este tema.

AR

i
La Universidad Rafael Landivar
pone a disposicién de los docentes,
en Moodle, un ejemplo de formato
de consentimiento y acuerdo de
uso de IA como referencia para
establecer lineamientos claros
con los estudiantes. El docente
puede copiar, adaptar y seleccionar
los lineamientos que considere
pertinentes para su asignatura,
actividades evaluativas y criterios
académicos.

El uso de la IA debe estar fundamentado en principios
éticos que orienten el actuar tanto de estudiantes como
de docentes. La transparencia, la responsabilidad
intelectual, la verificacién de la informacion, la pri-
vacidad y la equidad deben caracterizar el uso de
esta herramienta cada vez mas presente en los
entornos educativos. Somos los docentes quienes
debemos mantenernos actualizados para anticiparnos
a las necesidades, desafios y oportunidades que estas
tecnologias plantean en la educacién.

En el aprendizaje ubicuo, ningun material didactico,
recurso o aplicacion constituye una solucién magica
capaz de resolver cualquier dificultad o garantizar,
por si sola, el éxito del aprendizaje. La clave radica
en la articulacion intencionada de las diferentes
herramientas y recursos a partir de un proposito
pedagdgico comin. Es el docente quien disefa
este ecosistema de aprendizaje para potenciar el
pensamiento, favorecer aprendizajes significativos

y hacer realidad los principios de la educacién
aumentada.

5.2 Mosaico de apps y recursos por funcion pedagégica

En el siguiente mosaico se presenta una seleccién de aplicaciones y recursos digitales
clasificados segun la funcién pedagdgica que cumplen, con el propésito de facilitar su eleccién
e integracidn en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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https://ceat.url.edu.gt/uso-de-la-ia/
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Este mosaico
representa un
ecosistema

digital inspirado

en el campus de
una universidad.
Cada edificio
simboliza una
funcion pedagdgica
especifica y agrupa
herramientas

que pueden
contribuir a su
desarrollo. Observa
atentamente cada
espacio y analiza

la relacion entre

las funciones
pedagdgicas y los
recursos asociados.

Figura 5.1

ECOSISTEMA DIGITAL DEL ESTUDIANTE UNIVERSITARIO

BIBLIOTECAY
RECURSOS
(Contenido)

Alojamiento y curaduria

- Moodle (Campus virutal),
- Google Drive, Notion,

- Wiki, YouTube (listas)

AULAS DE SEMINARIO
(Foros y discusion asincronica)

Debate diferido

- Foros de Moodle, Padlet,
Flip (ex Flipgrid), Loom
(comentarios)

ESPACIO DE
CO-WORKING
(Colaboracién asincrénica)

Documentos compartidos,
pizarras persistentes

- Google Docs, Google, Sheets,
- Trello, Slack, Microsoft Loop

ESTUDIO DE
PRODUCCION
Produccion multimedia
- Canva, Genially, Powtoon,
Anchor (podcast),
CapCut (video),
OBS (grabacion)

CENTRO ESTUDIANTIL
(Comunicacion y avisos)

Mensajeria, avisos

- WhatsApp, Telegram,
- Discord, Remind

- Google Chat

AUDITORIO CENTRAL
(Colaboracién sincrona)

Reuniones virtuales, pizarra compartida
- Zoom, Google Meet, Microsoft Teams
- |deaBoardz, Mird, Mural

LABORATORIO MOVIL
(Micro-contenidos y movilidad)

Podcast, videos cortos, infografias
- Spotify/Anchor (podcast),

- Youtube/1GTV (Videos cortos),
- Canva (infografias), Genially

Plataformas para la COLABORACION SINCRONA
Zoom, Google Meet,
Microsoft Teams,
Jamboard, Miré, Mural

CENTRO DE
EVALUACION
(Evaluacién y feedback)

Cuestionarios, rubricas, portafolios
- Moodle Quiz, Google Forms,

- Socrative, Kahoot, Rubric Maker,

- Padlet (portafolio)

LABORATORIO DE IA
E INNOVACION
(IAy asistencia)

Apoyo en procesos coghnitivos
- ChatGPT, Copilot (Microsoft),
- Gemini (Google), Perplexity.ai
OFICINA DE
ORGANIZACION
(Organizacion y gestion)

Calendarios, tareas, planificacién
- Google Calendar, Trello, Notion,
- Asana, Moodle (calendario)

Nota. Adaptado de contenido generado por ChatGPT (OpenAl, 2026).

Clave de lectura para esta infografia:
Explora cada edificio e identifica como las herramientas asociadas contribuyen al desarrollo de las
distintas funciones pedagégicas abordadas en este fasciculo. Reflexiona sobre cudles de ellas resultan

mas pertinentes de acuerdo con tu contexto, las caracteristicas de tus estudiantes y los resultados de
aprendizaje que esperas alcanzar.
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Mas que presentar un listado amplio de herramientas digitales o centrar la atencion en la
tecnologia por si misma, este mosaico busca orientar una integracion pedagdgica pertinente
de los recursos digitales en el aprendizaje ubicuo. En este sentido, resulta fundamental invertir
la 16gica habitual:

© Primero, identificar los propdsitos educativos, las necesidades de aprendizaje y las
experiencias que se desea promover; y

© Posteriormente, seleccionar aquellos recursos que mejor contribuyan a alcanzarlos.

Por ejemplo, una misma herramienta puede utilizarse para activar conocimientos previos,
favorecer la colaboracion, evaluar aprendizajes, estimular la creatividad o apoyar procesos
de reflexion y construccion del conocimiento. Lo relevante no es la herramienta en si, sino la
intencion pedagdgica que orienta su uso. Desde esta perspectiva, las aplicaciones y recursos
digitales se convierten en aliados para enriquecer la mediacién pedagégica y ampliar las
oportunidades de aprendizaje.

Ahora bien, la pertinencia de una herramienta depende mldiltiples factores, entre ellos el
contexto educativo, los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes. Por
ello, a continuacion se presentan algunas preguntas orientadoras para apoyar su seleccién y
uso pedagdgico.

Tabla 3
Criterios para la seleccion pedagdgica de herramientas y recursos digitales

Accesibilidad Integracion con

ecosistema
institucional

Curva de
aprendizaje

Privacidad y
seguridad

Soporte y
continuidad

Propésito
pedagagico claro

y equidad

+ ¢Funcionaen
dispositivos
moviles
de gama baja?

¢Puede utilizarse
con conectividad
limitada o
intermitente?

¢(Es gratuita o
implica costos
para los
estudiantes?

+ ¢Cudnto tiempo
requeriran los
estudiantes
para aprender a
utilizarla?

+ ¢Lainversion de
tiempo se
justifica en
funcién de
los beneficos
pedagdgicos
esperados?

+ ¢Recopila o
almacena datos
personales?

+ ;Cuenta con
politicas claras
de privacidad y
proteccion de
datos?

+ ¢Es adecuada
para uso en
contextos
educativos?

+ ¢Seintegra con
Moodle u otras
plataformas
institucionales?

+ ¢Requiere
cuentas, registros
o configuraciones
adicionales?

+ ;Esuna
herramienta
establey con
perspectivas de
continuidad?

+ ¢Dispone de
soporte técnico o
recursos de ayuda
para los usuarios?

+ ;Qué aporta esta
herramienta
al aprendizaje
que no podria
lograrse con una
alternativa mas
simple?

+ ;Qué objetivo
o funcién
pedagdgica
especifica
contribuye a
desarrollar?

En sintesis...

Los materiales y recursos educativos utilizados desde el enfoque de aprendizaje ubicuo son
mucho mds que soportes de informacion; constituyen herramientas de mediacion que, cuando
se disefian y utilizan intencionalmente, favorecen el desarrollo de competencias mediante
experiencias auténticas de aprendizaje que aumentan progresivamente en complejidad. En este
contexto, la inteligencia artificial puede integrarse como una aliada del aprendizaje, siempre que
Su uso esté guiado por criterios pedagdgicos y éticos claros.
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La efectividad de una experiencia de aprendizaje ubicuo no depende de la herramienta utilizada,
sino de la manera en que esta se articula con los propdsitos formativos. Un podcast puede
convertirse en ruido de fondo o en una experiencia de aprendizaje profundo; la inteligencia
artificial puede utilizarse como un atajo para el plagio o como un apoyo para el desarrollo del
pensamiento. La diferenciaradica enlaintencionalidad pedagdgica, el disefio de las experiencias
y el acompafiamiento que el docente brinda a sus estudiantes.

Seleccionar

Evaltia

Revisa

Elabora
Justifica
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Reflexiones finales

Alolargo de este fasciculo hemos analizado el aprendizaje ubicuo como un enfoque pedagdgico
transformador. Las experiencias, principios y estrategias presentadas nos permiten comprender
que la ubicuidad no constituye una modalidad educativa especifica, sino una forma de concebir
el aprendizaje que amplia sus posibilidades al trascender los limites del tiempo, el espacio y los
formatos tradicionales.

En este contexto, la mediacién pedagdgica adquiere un papel fundamental para evitar la
dispersion, la fragmentacion y la superficialidad. El rol del docente se transforma entonces en el
de diseiiador de experiencias de aprendizaje, curador de recursos, facilitador de comunidades
y acompafante del desarrollo de la autonomia estudiantil. Serd esta mediacién intencionada
la que marque la diferencia entre una simple exposicion a la informacién y una experiencia
profunda de aprendizaje situado y significativo.

El aprendizaje ubicuo representa una oportunidad para disefar ecosistemas formativos
flexibles, conectados y centrados en el estudiante, donde los recursos, las tecnologias y las
experiencias se articulan en funcién de propésitos educativos claros. Mas que una tendencia
tecnoldgica, constituye una invitacién a repensar como aprenden las personas y como podemos
acompanarlas para que desarrollen la capacidad de aprender a lo largo de toda la vida, en
coherencia con el perfil de profesional landivariano.
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